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® Abfragebasierte elektronische Programmfuhrung 
(57) Eine elektronische Programmfuhrung (EPG) organisiert 

und stellt Programmdaten einem Zuschauer dar und er- 

moglicht die Erzeugung von Abfragen fur die Suche nach 

Programminformationen. Die EPG kann automatisch Pro- 
gramme identifizieren, die ein Zuschauer bevorzugt. Die 

EPG sammelt Sehpraferenzen eines Zuschauers und ent- 

wickelt auf dieser Grundlage automatisch Abfragen zum 

Identifizie ren von Programmers. Mehrere Zuschauer kon- 

nen ihre individuellen Abfragen zu einer Verbundabfrage 

verschmelzen. Abfragen konnen im Hintergrund laufen. 

Abfragen konnen in einer Datenbank mit hierarchischer 

Struktur gespeichert werden. Mit einer Zehnertastatur 

konnen Abfragen nach Kanalen, Netznamen oder Pro- 

grammnamen erzeugt werden. Die EPG identifiziert aile 

Programme, Kanale und Netze, die mit einer eingegebe- 

nen Zahl oder einer entsprechenden Buchstabenfolge be- 

ginnen. Mit fortlaufender Dateneingabe verkleinert sich 

die Liste der Programme, Kanale usw. dynamisch. 
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Beschreibung 



Die vorliegende Erfindung bezieht sich auf Unterhal- 
tungssysteme wie beispielsweise auf interaktive Fernsehsy- 
steme oder interaktive Coniputer-Netzsysteme, und auf 
elektronische Programmfuhrungen, die im Zusammenhang 
mil derartigen Systemen arbeiten. Insbesondere bezieht sich 
die Erfindung auf Verfahren zum Betreiben von elektroni- 
schen Programmfuhrungen unier Verwendung von selbster- 
zeugten oder von einem Zuschauer erzeugten Abfragen, urn 
Programme oder sonstige Prograrnminformationen zu iden- 
tifizieren. 

Fernsehzuschauern sind im allgemeinen gedruckte Pro- 
grammverzeichnisse sehr vertraut, wie sie in Tag eszei tun- 
gen oder Wochenmagazinen erscheinen, wie etwa in der 
Zeitschrift TV Guide®. Das gedruckte Programm verzeich- 
nis bzw. der Programmfuhrer listet die unterschiedlichen 
Fcrnschscndungcn von Tag zu Tag bczuglich ihrcr jcwcili- 
gen Sende- bzw. der Betrachtungszeit auf. 

Fernsehsysteme mit Kabel beinhalteten haufig einen Ka- 
nal mit einer Ausstrahlung des gedruckten Programmfuhrers 
in Bildform. Ein solcher Kabelkanal ist dafur bestimmt, eine 
Auflistung der Programme anzuzeigen, die auf den unter- 
schiedlichen Kanalen verfugbar sind. Derartige Listen sind 
im allgemeinen in Form eines Gi tiers bzw. Rasters angeord- 
net. Jede Spake des Rasters stellt ein besonders Zeitfenster 
dar, wie beispielsweise von 1 6 Uhr bis 16:30 Uhr. Jede Zeile 
bedeutet einen speziellen Rundfunk- oder KabelkanaL wie 
beispielsweise ABC, PBS oder ESPN. Die unterschiedli- 
chen angekundigten Programme oder Darbietungen sind in- 
nerhalb der Zeilen und Spalten angeordnet, wobei die Ka- 
nale und Zeiten angegeben sind, auf bzw. zu denen sie ge- 
funden werden konnen. Das Raster wird fort lauf end in senk- 
rechter Richtung abgerollt, so daB ein Zuschauer einen sich 
standi g wiederholenden Satz von Programmen innerhalb 
von drei oder vier Zeitfenstern sieht. 

Daten fur die verfugbaren Programme werden typischer- 
weise mit einem Kabelsystem als eine Anzahl von Datensat- 
zen empfangen. Jedes verfugbare Programm hat einen einzi- 
ge n entsprechenden Daten sat z, der eine Vielzahl von Infor- 
mationen iiber das Programm angibt, z. B. seinen Kanal, 
seine Anfangs- und Endzeilen, seinen Titel, Namen der dar- 
stellenden Schau spieler, ob Untertitel und Stereo verfugbar 
sind, und moglicherweise eine kurze Beschreibung des Pro- 
gramm s. Es ist nicht schwierig. ein wie vorstehend beschrie- 
benes Raster aus dieser Art Datensatzen zu fonnatieren. Das 
Raster wird typischerweise einmal am Kopf bzw. Zen t rum 
des Kabelsys terns fonnatien. und dann wiederholt und fort- 
laufend an die Tausende von Haushalten gesendet, die durch 
das Kabelsystem bedient werden. 

Neuere, interaktive Kabelverteilungssysteme haben als 
Merkmale elektronische Programmfuhrungen bzw. Pro- 
grammfiihrer (Electronic Programm Guide, EPG) die in ge- 
wisser Weise ahnlich funktionieren wie die vorstehend be- 
schriebenen Kanale zum Auflisten des Rundfunk- bzw. 
Femsehprogramms. Anstelle eines automatischen Durch- 
bzw. Ablauts enrtoglicht es eine elektronische Programm- 
fiihrung allerdings einem Benutzer, eine Vorrichtung zur 
Fernbedienung oder eine sonstige Eingabevorrichtung zu 
verwenden, urn sich ganz nach Wunsch sowohl horizontal 
als auch vertikal durch ein Programmraster zu bewegen. 
Diese Funktion verwendet die Fahigkeit von interaktiven 
Kabelsystemen, in beiden Richtungen zu kommunizieren. 

Die elektronische Programmfuhrung ist typischerweise in 
cincr Software implement! crt, die auf cincr Sct-Topbox 
laufL, welche zwischen einem Fernsehgerat und einer Haus- 
eingangsleitung eines Kabelsystems angeschlossen ist. 
Wenn man sich zu einer neuen Zeile oder Spalte bewegt, 



fugt die Set-Topbox die jeweilige Programminforniation in 
jede Zeile oder Spalte ein. Diese Information befindet sich 
entweder in einem Cache-Speicher, oder sie wird vom Zen- 
trum des Kabelsystems angefordert. 

5 Interaktive Systeme ermoglichen einem Zuschauer die 
Konlrolle, welche Programme auf ihrem Femsehgerat dar- 
gestellt werden und wann. "Filme auf Anforderung" ist ein 
Bei spiel fur eine derartige interaktive Steuerung. Ein Zu- 
schauer kann eine Lisle von verfugbaren Filmen von der 

to elektronischen Programmfuhrung verwenden und dann ei- 
nen ausgewahlten Film bestellen. Die Set-Topbox sendet 
dann eine Anforderung nach diesem Film an den zentralen 
Server, und der Film wird aufgefunden und an die Set-Top- 
box ubermittelt, von der die Anfrage kommt. Filme auf An- 

15 forderung stellen daher eine Moglichkeit fur Zuschauer dar, 
einen Film nach person licher Vorliebe auszuwahlen, zu er- 
werben und anzuschauen, im Gegensatz zu der Beschran- 
kung auf bestimmtc Anfangszcitcn, wic cs bci hcrkdmmli- 
chen Premium-Kanalen oder bei Kanalen, bei denen jedes- 

20 mal bezahlt werden muB, typisch ist. 

Zahlreiche Industrie- und Geschaftsexperten erwarten, 
daB sich Unterhaltungssysteme bis zu einem Punkl weiter- 
entwickeln werden, daB zahlreiche andere interaktive Dien- 
ste fur die Verbraucher angeboten werden. Beispielsweise 

25 werden Verbraucher ihr Fernsehgerat oder ihren Computer 
dafur nutzen konnen, Lebensmittel oder sonstige Waren ein- 
zukaufen, Bank- und sonstige Finanztransaktionen vorzu- 
nehmen, Spiele zu spielen, an Lernkursen teilzunehinen und 
Priifungen abzulegen. 

30 Herkommliche Verteilungsnetzwerke unterstutzen zahl- 
reiche Kanale. Es ist ublich, daB Fernsehzuschauern 50 bis 
100 Kanale zur Verfugung stehen. Allerdings erwartet man, 
daB in deni Ma Be, wie sich die Technologie verbesseri und 
sich der Inhalt der Programme stiindig erweitert, sich die 

35 Anzahl der Kanale ganz erheblich auf viele hundert oder so- 
gar tausende von Kanalen vergroBern wird. 

Ein Problem im Zusammenhang mit dem Wachstum der 
Anzahl von Kanalen besteht darin, daB es die stark vergro- 
Berte Auswahl, wahrend sie fur einen Zuschauer reizvoll ist, 

40 es einem Zuschauer auch schwierig mac hi, die Programme 
aufzufinden, die er bevorzugt. Herkommliche Verfahren 
zum Auffinden von Programmen, wie beispielsweise das 
Einpragen von Kanalnummern im Gedachtnis, das Durch- 
gehen von Programmr astern oder -gittern oder das zufallige 

45 "Surfen", werden mit zunehmender Anzahl der Kanale we- 
niger effektiv. Man stelle sich beispielsweise die Schwierig- 
keit: vor, zu versu cheh7 h u nderte oder ~t.au sende von Pro- 
gramme n in einem durchlaufenden rasterartigen elektroni- 
schen Programmfiihrer als Interface darzustellen, mit dem 

50 nur wenige Programme oder Kanale gleichzeitig angezeigt 
werden konnen. Eine derartige Siruktur eines Benutzerinter- 
face wird hochstwahrscheinlich bei groBen Programm- und 
Kanal angeboten nicht funktionieren. Andererseits benotigt 
das Surfen durch hunderte oder tausende von Kanalen wahr- 

55 scheinhch eine lange Zeit, was dazu fuhrt, daB der Zu- 
schauer das Programm verpaBt, daB er bzw. sie zu finden 
versucht. 

Hi nzu kommt, daB wahr scheinhch die herkommliche Pra- 
xis des Verknupfens von Programmen und Netzen mit be- 

60 stimmen Kanalen weniger sinnvoll wird, wenn die Anzahl 
von Kanalen zunimmt. Es sei als Beispiel angenommen, daB 
ein Zuschauer dar an interessiert ist, FuBball zu sehen. Heut- 
zutage kann sich ein Zuschauer daran erinnern, daB Kanal 6 
(NBC) und Kanal 3 (FOX) die FuBballspiele ubertragen, 

65 und braucht nur auf cincn dicscr Kanale cinzustcllcn. In der 
Zukunft konnte allerdings FuBball auf den Kanalen 78, 495 
und 1042 ubertragen werden. Diese Kanale konnten kleinere 
lokale Stationen sein, die Sendungen iiber ihr lokales FuB- 
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ballieain senden, oder einer von vielen Kanalen, die von ei- 
nem groGeren Netz benutzt werden. Zuschauer werden sich 
wahrscheinlich nicht daran erinnern, daB die Kanale 78, 495 
und 1042 zu bestimnUen Zeiten FuRballspiele iibertragen. 

Weiterhin verandert sich die Korrelal.ion von Kanalen und 
Netzen oder Prograinmen von einem Marktsegment zu ei- 
nem anderen. Beispielsweise konnte das Sportnetz ESPN in 
einem Marktsegmeni auf Kanal 15 und in einem anderen 
Marktsegment auf Kanal 29 iibertragen werden. Das Einpra- 
gen von Programmangeboten im Gedachtnis in Form von 
Kanalnummern kann sich als frustrierend herausstellen, 
wenn sich ein Zuschauer von einem Marktsegment. zum an- 
deren bewegt. 

Daher besteht eine Notwendigkeit zum Entwickeln von 
Betriebsverfahren, die es Zuschauern ennoglichen, Pro- 
gramme oder Netze leicht herauszufinden, unabhangig da- 
von, auf welchen Kanalen sie ubertragen werden. Zusatzlich 
solltcn diese Bctricbsvcrfahrcn einen Zuschauer in die Lage 
versetzen, Programme aufzufinden, unabhangig davon, ob 
sie sich an die Kanalnummer, den Programmnamen oder 
den Net zn amen erinnern. 

In dieseni Sinne hat eine Firnia namens TV Host, Inc. ein 
auf Software beruhendes Produkt M ETV" entwickelt, da6 ei- 
nen Zuschauer darin unterstutzt, bestimmte Programme auf- 
zufinden. Das ETV-System organisiert die unterschiedlichen 
Programmangebole entsprechend unterschiedlichen thema- 
tischen Kaiegorien. Fig. 1 zeigt ein Beispiel fur einen Bild- 
schinninhalt eines graphischen Benutzerinterface, das in 
Form eines Fenslers bzw. Windows 20 durch das ETV-Sy- 
stem unterslutzt wird. Das ETV-Fenster 20 hat ein erstes 
Feld 22, das vorbestimmte Art.en von Prograinmen alphabe- 
tise h auf] islet, beispielsweise G esc haft, Kinder, Erziehung, 
Spielshows usw. Der Zuschauer kann einen Hervorhebungs- 
rahmen oder Leucht.balken 24 steuern, uni eine Program- 
mart aus dem ersten Feld 22 auszuwahlen. Ein zweites Feld 
26 enthalt eine Liste von Prograinmen, die fur die in dem er- 
sten Feld 22 hervorgehobene Programmart verfugbar sind. 
In die sem Beispiel ist die Programmart "Geschaft" hervor- 
gehoben, und somit werden geschaftsbezogene Programme 
in dem zweiten Feld 26 angezeigi. Das zweile Feld 26 liefert 
auch weitere Programmin format ionen, einschlieGlich An- 
fangszcit, Netz oder Station und Dauer. 

Das ETV- System bietet auf diese Weise eine Alternative 
zu einer durchlaufenden Gitterdarstellung, die die Pro- 
gramme nach ihrer Art organisiert. Dies ernioglicht dem Zu- 45 
schauer, eine Programmart auszuwahlen, und dann die fur 
diese Art angebotenen Programme durchzusehen. Das ETV- 
System ernioglicht weiterhin rudimentare Suchmoglichkei- 
ten. Fig. 2 zeigt. ein anderes graphisches Benutzerinterface- 
Fenster 30, welches erscheint, wenn eine Suche durchge- 50 
fiihrt wird. Ein erstes Feld 32 enthalt eine durchblatterbare, 
alphabetische Liste von Stationen und eniioglicht einem Zu- 
schauer, eine Station auszuwahlen. Ein zweites Feld 34 ent- 
halt eine durchblatterbare, alphabetische Liste von Program- 
marten, aus denen der Zuschauer eine Programmart auswah- 
len kann. Andere Parameter, wie etwa MPAA, Bewertung 
bzw. Einstufung und Anfangszeit, konnen ebenfalls voni 
Zuschauer ausgewahlt werden. Auf der Grundlage dieser 
Auswahlangaben findet das ETV- System Programme auf, 
die von einer bestimmlen Art sind, von der ausgewahlten 
Station kommen und den Bewertungen und Anfangszeiten 
entsprechen. 

Das ETV-System ist in vielerlei Hinsichl beschrankt. Das 
ETV-System ernioglicht keine Suche auf beliebigen Berei- 
chen. Statt dessen sind die Katcgoricn fur den Bcnutzcr vor- 65 
gegeben. Der Zuschauer/Zuschauerin ist nicht in der Lage, 
seine bzw. ihre eigenen komplexen Suchvorgange zu defi- 
nieren, beispielsweise unter Verwendung von Boole'scher 
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Logik mil ODER, UND und NICHT. Eine weitere Be- 
schrankung liegt darin, daB das ETV-System keine aktiven 
Kontrollen bereitstellt, die in intelligenter Weise Auswahl- 
kriterien, die auf Auswahlkriterien des Benutzers beruhen, 
5 einschrankt. Eine aktive Kontrolle ist eine Kontrolle, die 
kein weiteres Eingreifen von der Seite des Benutzers erfor- 
dert. Wenn beispielsweise ein Zuschauer eine Station in 
Feld 32 des Suchfensters 30 nach Fig. 2 auswahit, werden 
samtliche Progranimarten im zweiten Feld 34 aufgelistet. 
to Unabhangig davon, welche Auswahl der Benutzer vorher 
getroffen hat, treten im ersten und im zweiten Feld 32, 34 
stets die gleichen Listen auf. Der Zuschauer ist nicht. in der 
Lage, irgendwelche Ergebnisse zu sehen, bis er eine Taste 
36 zum Start der Suche betatigt. 

15 DemgemaB bleibt eine Notwendigkeit fur die Entwick- 
lung von Betriebsverfahren, bei denen Zusammenhange 
zwischen deni Kanal und dem Netz oder Programm entkop- 
pelt sind, und bei denen intclligcntc Suchvorgange moglich 
sind, um den Zuschauer beim AufFinden von bevorzugten 

20 Prograninien zu unterstutzen. 

Die Erfindung betrifft eine elektronische Programmfuh- 
rung, die Erzeugung von Abfragen ennoglicht, um einfache 
und komplexe Suchvorgange in vorbestimmten und willkiir- 
lichen Bereichen zu erleichtern. Die elektronische Pro- 
25 grainmfuhrung organisiert die Prograniniinfonnation fur ei- 
nen Zuschauer und stellt sie dar. Die elektronische Pro- 
grammfuhrung ist in Software iniplementiert, die auf einem 
Prozessor ablaufu der sich in einer Zuschauer- oder Zu- 
schauer-Compuiereinheit befindet. Wie vorstehend be- 
30 schrieben, kann die Zuschauer-Computereinheit als Set- 
Topbox iniplenientiert sein, die an ein Fern sen gerat ange- 
schlossen ist, als Computer und Monitor oder ahnliches. 

Nach einem Aspekt dieser Erfindung ist. die elektronische 
Programm fuhrung so strukturiert, daB sie automatisch Pro- 
35 gramme ideniifiziert, die ein Zuschauer wahrscheinlich be- 
vorzugt. Die elektronische Programmfuhrung sammelt Seh- 
praferenzen eines Zuschauers beispielsweise durch Uberwa- 
chen und Protokollieren von Sehgewohnheiten des Zu- 
schauers oder durch Erzeugen eines Zuschauerprofils, wo- 
40 bei ein Zuschauer eine Reihe von Fragen beantwortet, die 
dafiir ausgelegt sind, die Vorlieben und Abneigungen eines 
Zuschauers festzustellen. Auf der Grundlage dieser Sehpra- 
ferenzen entwickelt die elektronische Program mfuhrung au- 
tomatisch Abfragen zum Identifizieren von Prograinmen, 
die der Zuschauer wahrscheinlich sehen wird, und zeigt 
diese Programme dem Zuschauer an. 

Die elektronische Programmfuhrung kann weiterhin so 
konfiguriert sein, daB sie die Abfragen von einzelnen Zu- 
schauern in eine Verbundabfrage mischt, die im Interesse 
von alien Zuschauern nach Prograinmen sucht. Jeder Zu- 
schauer legt seine bzw. ihre eigene Abfrage fest. Beispiels- 
weise konnte ein Familienmitglied eine Abfrage nach Col- 
lege-Basket.ballspielen definieren, ein weiteres Familienmit- 
glied konnte eine Abfrage nach Prograinmen zum Biirger- 
55 krieg definieren, und ein weiteres Familienmitglied konnte 
eine Abfrage nach Cartoons definieren. Die elektronische 
Programmfuhrung erzeugt dann eine vereinheitlichte bzw. 
vereinigte Abfrage, die die drei Abfragen kombiniert, um 
gemeinsam Programme zu identifizieren, die einer der drei 
Abfragen geniigt. 

Die elektronische Programmfuhrung speichert die Abfra- 
gen in einer hierarchi sehen Struktur, um es fur einen Zu- 
schauer leicht zu machen, Abfragen zu organisieren und 
wiederzufinden. Der Zuschauer kann Verzeichnisse und Un- 
ter vcrzcichnissc definieren, um die Abfragen zu organisie- 
ren. Beispielsweise konnte ein Zuschauer Abfragen nach 
unterschiedlichen Arten von Filmen in einem Verzeichnis 
"Filme" anordnen und Abfragen nach Sport in einem Ver- 
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zeichnis "Sport". Eine weitere beispielhafte Organisation 
besteht darin, Abfragen in getrennten Benutzerverzeichnis- 
sen anzuordnen. 

Nach einem weiteren Aspekt ist die elektronische Pro- 
grammfiihrung so konfiguriert, daB Abfragen iin Hinter- 
grund ablaufen, so daB die Abfragen periodisch ausgefuhrt. 
werden, ohne daB dies vom Zuschauer bemerkt wird. Wenn 
die elektronische Programmfiihrung ein spezielies Pro- 
gramm identifiziert, welches der im Hintergrund laufenden 
Abfrage geniigt, benachrichtigt die elektronische Pro- 
grammfiihrung den Zuschauer des Programms automatisch 
und/oder beginnt automatisch, das Programm aufzuzeich- 
nen. Beispielsweise sei ein Zuschauer betrachtet, der Sen- 
dungen iiber die chinesische Mauer sehen mochte. Der Zu- 
schauer kann eine Abfrage definieren, um jegliche Pro- 15 
gramme zu identifizieren, in denen die chinesische Mauer 
erwahnt wird, und kann die Abfrage im Hintergrund ablau- 
fcn lasscn, moglichcrwcisc cine langc Zcit hindurch. Sobald 
die elektronische Programmfiihrung Programme iiber die 
chinesische Mauer identifiziert, benachrichtigt sie den Zu- 
schauer, fur wann das Programm geplant ist, und beginnt 
mit der Aufzeichnung des Programms. 

Nach einem weiteren Aspekt dieser Erfindung unterstiitzt 
die elektronische Progranimfuhrung einen Zuschauer beim 
Auffinden eines Programms, einer Kanalnummer oder eines 
Netzes durch Verwendung einer Tastatur mit zehn Tasten, 
wie sie typischerweise auf Handgeraten von Fernbedie nun- 
gen vorhanden sind. Die Tastatur hat zehn numerische Ta- 
sten, die auch den zugehorigen Buchstaben entsprechen. 
Wenn der Zuschauer eine Taste driickl, konnte er beabsich- 
tigen, eine Nummer einzugeben, um einen Kanal zu finden, 
oder einen der Buchstaben, die der Taste zugeordnet sind, 
um den Namen des Programms oder des Netzes buchstaben- 
weise einzugeben. Unabhiingig von der diesbezuglichen 
Absicht des Zuschauers sind die Daten, die erzeugt werden, 35 
wenn die Taste gedruckt wird, immer die gleichen. Die elek- 
tronische Programmfiihrung ist so ausgebildet, daB sie die 
Daten so interpretiert, als ob sie jede mogliche Wahl darstel- 
len, einschiieBlich der Zahl und des der Taste zugeordneten 
Buchstabens. Wenn ein Zuschauer beispielsweise die Taste 40 
mit der Nummer "5" driickt, interpretiert die elektronische 
Progranimfuhrung die Daten so, daB "5" oder "J" oder M K" 
oder gemeint sein konnen. Die elektronische Pro- 

grammfiihrung identifiziert dann Programme, Kan ale und 
Netze, die mit der Zahl oder dem Buchstaben beginnen oder 45 
diese enl.halt.en. Wenn der Benutzer mit Eingabe von Ziffern 
fortfahrt, verengt sich die Liste von Programmen, Kanalen 
und Netzen in dynamischer Weise. Nachdem ein paar Tasten 
gedruckt sind, erhalt der Zuschauer eine kurze Liste mogli- 
cher Auswahlen. 50 

Die Erfindung wird nachfolgend an hand von Ausfuh- 
rungsbeispielen weiter erlautert, wobei auf eine Zeichnung 
Bezug genommen wird, in der 

Fig. 1 eine beispielhafte Bildschirmdarstellung eines Fen- 
sters eines graphischen Benutzerinterface zeigt, das durch 55. 
ein Produkt des Stands der Technik dargestellt wird, bei dem 
Programme in vorbestimmten Kategorien organisiert sind; 

Fig. 2 ist eine beispielhafte Bildschirmdarstellung eines 
Fensters eines graphischen Benutzerinterface, das durch ein 
* Produkt des Stands der Technik dargestellt wird, welches ei- 60 
nen Zuschauer darin unterstiitzt, die vorbestimmten Kathe- 
gorien zu durchsuchen, um bestimmte Art en von Program- 
men aufzufinden; 

Fig. 3 ist eine schematische Darstellung eines Unterhal- 
tungssystcms; 

Fig. 4 ist ein vereinfachtes Beispiel von Datenfeldem in 
einer Daten struktur, die eine elektronische Programmfiih- 
rung verwendet; 
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Fig. 5 isi ein Blockdiagramm einer Zuschauer-Computer- 
einheit; 

Fig. 6 zeigt eine beispielhafte Bildschirmdarstellung ei- 
nes Benutzerinterface einer elektronischen Program mfuh- 

5 rung, und insbesondere einen Bildschirm mit einem durch- 
blatterbaren Raster mit Programm auflistungen; 

Fig. 7 zeigt eine beispielhafte Bildschirmdarstellung ei- 
nes Benutzerinterface einer elektronischen Progranimfuh- 
rung und insbesondere eines Bildschinns, der dazu verwen- 
10 det wird, zu heifen, einfache Abfragen zu erstellen, um die 
elektronische Programmfiihrung zu durchsuchen; 

Fig. 8 ist eine beispielhafte Bildschirmdarstellung eines 
Benutzerinterface einer elektronischen Programmfiihrung 
und insbesondere eines Bildschirms, der dazu verwendet 
wird, zu heifen, fortgeschrittenere Abfragen zu erzeugen, 
um die elektronische Programmfiihrung zu durchsuchen; 

Fig. 9 ist eine schematische Darstellung, wie eine Ab- 
frage die Programmdatenbank der elektronischen Pro- 
granimfuhrung filtert, um Programme zu identifizieren, die 
-J den Parametern der Abfrage gen Li gen; 

Fig. 10 ist eine schematische Darstellung, wie eine re- 
striktive Abfrage die Programmdatenbank der elektroni- 
schen Programmfiihrung filtert, um Programme, die den Pa- 
rametern der Abfrage genugen, zu identifizieren und zu ver- 
25 hindern, daB diese dargestellt werden; 

- Fig. 11 eine beispielhafte Bildschirmdarstellung eines 
Benutzerinterface einer elektronischen Progranimfuhrung 
und insbesondere ein Bildschirm ist, der dazu verwendet 
wird, Abfragen fur mehrere Zuschauer zu verwalten; 
30 Fig. 12 eine schematische Darstellung ist, wie einzelne 
Abfragen zu einer zusamniengesetzte Abfrage verschmol- 
zen werden konnen, um die Programmdatenbank der elek- 
tronischen Programmfiihrung zu durchsuchen; 

Fig. 13 eine schematische Darstellung ist, wieProgramm- 
in formation durch mehrere Abfragen gefiltert wird, um ei- 
nen kurzen Satz von Programmen bereit zustellen, die 
schlieBlich dem Zuschauer angezeigt werden; 

Fig. 14 eine schematische Darstellung ist, wie Programm- 
In formation in einer Datenbank einer elektronischen Pro- 
grammfiihrung und Infonnationen sonstigen Inhalls in ei- 
nem Web-Cache-Speicher unter Verwendung von mehrfa- 
chen Abfragen gefiltert wird, um einen kurzen Satz von Pro- 
grammen bereit zustellen, die schlieBlich dem Zuschauer 
angezeigt werden; 

Fig. 15 eine beispielhafte Bildschirmdarstellung eines 
Benutzerinterface einer elektronischen Programmfiihrung 
und insbesondere ein Bildschirm ist, wie er zum Auffinden 
eines best.inunt.en Kan als, Net zn amen s oder Programmna- 
mens und zum Erzeugen von Abfragen verwendet wird, die 
gleichzeitig nach diesem sue hen. 

Nachfolgend wird die bevorzugte Ausfuhrungsform der 
Erfindung im einzelnen beschrieben. Fig. 3 zeigt ein Unter- 
haltungssystem 40 nach einer Ausfuhrungsform dieser Er- 
findung. Das System 40 enthalt eine zentralisierte Station 
oder einen Provider (content provider) 42 fur inhaltliche In- 
fonnationen, der so konfiguriert ist, daB er ununterbrochen 
Videoprogramme an zahlreiche Empfanger abgibt. Die Pro- 
gramme, die durch dem Provider 42 bereit gestellt werden, 
konnen herkommliche Fernsehshows sein, Filme auf An- 
frage, Spiele und sonstige Dienstleistungen, wie sie in der 
Vergangenheit ublicherweise von Online-Computerdiensten 
bereitgestelit wurden. 

Der Provider 42 stellt. Video- und sonstige Daten iiber ein 
Verteilungsnetz 44 an die Empfanger bzw. Teilnehmer be- 
65 rcit. In dieser Ausfuhrungsform ist das Nctz 44 ein Satclli- 
tennetz, das die Daten in einem digitalen Format von dem 
Provider unmittelbar an die einzelnen Empfanger ubermit- 
telt. Das Satellitennetz 44 beinhaltet einen Ubertrager 46, ei- 
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nen Satelliten 48 auf einer Umlaufbahn und einen Empfan- 
ger 50. Beispielsweise kann das Salellitennetz 44 unter Ver- 
wendung der DSS (Direct Satellite System)- Technologic 
aufgehaul. sein, wobei die einzelnen Empfanger kleine 
18"-EmpfangsschtisseLn 50 besitzen, die sich an ihren Hau- 
sern befinden. Video, Audio- und sonstige Daten werden 
im digit alen Format von dem Satellitensender 46 an den Sa- 
telliten 48 in der Umlaufbahn ubertragen, von wo die Daten 
zu den Satellitenempfangem 50 umgelenkt werden. 

Das Verteilungsnetz 44 kann auch in anderer Weise an- 
stelle der DSS-Technologie aufgebaut sein. Eine Ausfiih- 
rungsfbrm ist ein Mehrfachleitungsnetz, welches ein faser- 
optisches Kabelnetz mit hoher Geschwindigkeit und hoher 
Bandbreite zwischen dem Provider 40 und nicht dargeslell- 
ten, region alen Verteilungsknoten beinhaltet, so wie her- 
kommliche Hauseingangsleitungen wie beispielsweise paar- 
weise verdrehte Leitungen oder Koaxialkabel zwischen den 
Verteilungsknoten und den Zuschaucr-Computcrcinhcitcn 
60. Bei einer anderen Ausfiihrungsform eines Netzes kon- 
nen herkdmmliche Rundfunktechnologien im Radiofre- 
quenzbereich verwendet werden. Das Netz kann ferner unter 
Verwendung einer Kombi nation aus drahtlosen und drahtge- 
bundenen Technologien aufgebaut sein. 

Eine andere Herangehens weise neben der Verbreitung 
von Inhallen uber Rundfunk an die Empfanger besiehl darin, 
den Inhalt uber das Internet zu verbreiten. Mitdieser Vorge- 
hens weise ubertragen die Provider die Dateninhalte an eine 
bestimmte Mehrfachsendeadresse auf dem Internet. Die 
Fernsehieilnehmer bzw. Empfanger horen die Mehrfachsen- 
deadresse ab, um den primaren Inhalt zu empfangen. 

Im Haus eines jeden Fernsehteilnehmers befindet sich zu- 
mindest eine Zuschauer-Computereinheit 60. In der darge- 
st.ellt.en Ausfuhrungsform ist die Zuschauer-Computerein- 
heit 60 als ein Person alcomputer ausgefuhrt, der zum Emp- 
fang von Rundfunk bzw. Fernsehen in der Lage ist, kurz als 
"Rundfunk-PC" bezeichnet. Der Rundfunk-PC 60 weist ei- 
nen grofien Computermonitor 62 auf, eine Prozessoreinheit 
64 und Eingabevorrichtungen in Form einer Fembedie- 
nungs-Tastatur 66 und/oder eines Handgerats 68 fur eine 
Fernbedienung. Die Fernbedienungslastatur 66 und das 
Handgeratsind femwirkungsmaGig an die Prozessor 64 iiber 
eine drahtlose Datenverbindung 70 angeschlossen, bei- 
spielsweise iiber eine Infrarol- oder Funkverbindung, wobei 
die Fembedienungselemente allerdings auch direkt ange- 
schlossen sein konnen. Der Rundfunk-PC 60 beinhaltet fer- 45 
ner eine Datenbank 72 der elektronischen Programmfuh- 
rung und eine Inhalts-Abtrenneinrichiung 74, die aus Dar- 
stellungsgrunden getrennt dargestellt sind, sich aber inner- 
halb der Prozessoreinheit. 64 befinden konnen. 

Es sei hierbei angemerkt, daft die Betrachtungs-Compu- 50 
lereinheit 60 in anderen Formen ausgefiihn sein kann. Bei- 
spielsweise kann die Zuschauer-Computereinheit 60 als eine 
Set.-Topbox, die an einen herkommliclien Fernsehapparat 
angeschlossen ist, ausgefuhrt sein-. Eine andere Ausfuh- 
rungsform beinhaltet ein Fernsehgerat oder eine andere An- 55 
zeigeeinrichtung, in der Verarbeitungs- bzw. Prozessor kom- 
ponenten eingebaut sind. 

Der Provider 42, der Programminhalle bereitstellt, ist so 
konfiguriert, dafi er die Rundfunkprogramme originar be- 
reitstellt oder Programme, die er von einer anderen Quelle 60 
erhalt, wie beispielsweise von einer Satelliteneinspeisung 
oder einem anderen Kabelsystem, weitersendet bzw. erneut 
aussendet. Weiterhin ist der Provider 42 so aufgebaut, da 6 
sie eine Datenbank von Programmen 80 unt erhalt, beispiels- 
weise mit Spiclfilmcn, friiheren Fcrnschshows, Spiclcn und 
sonstigen Unterhaltungsvideos, die auf Abfrage individuell 
an Fern seh teilnehmer uberspielt werden konnen, die diese 
anfordern. Diese Programme konnen iiber einen Ruck- bzw. 
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Gegenkanal angefordert werden, beispielsweise tiber einen 
TelefonanschluC oder eine Internet verbindung, wie weiter 
unten noch beschrieben wird. Im Fall eines Kabelnetzes 
kann das Kabel sowohl als Verteilungskanal als auch als Ge- 
5 genkanal arbeiten, mit dem die Interaktivitat unterstiitzt 
wird. Mit weiter fortschreitender Technologie konnte der 
Empfanger 50 durch einen Sendee inpf anger ersetzt werden, 
der in der Lage ist, sowohl digitale Daten von dem Satelli- 
t en system zu empfangen als auch Daten uber das Satelliten- 
10 system zuriick zu uberlragen. 

Der Provider 42 beinhaltet einen kontinuierlichen Me- 
di en server 82, der die digit alen Videodatenstrome verteilt, 
die in der Programmdatenbank 80 enthalten sind. Der konti- 
nuierliche Medienserver und die Datenbank mit den Video- 

15 programmen sind beispielsweise als Plattenstapel-Daten- 
speichersyslem ausgefuhrt, das aus einer groBen Zahl von 
Speicherplatten jnit grofter Kapazitat besteht. Die Videoda- 
tenstrome der Filmc sind digital auf den Speicherplatten an 
vorbestimmten oder abgebildeten Speicherplatzen gespei- 

20 chert. Die Speicherplatze der Videodatenstrome werden in 
einem Hauptspeicherabbild gehalten, und auf jeden einzel- 
nen Videodatenstrom kann mitt. els Zeigern, die auf die spe- 
zielle Speichers telle weisen, zugegriffen werden. Der konti- 
nuierliche Medienserver kann gleichzeitige Anforderungen 
25 nach einem Programm von zahlreichen Zuschauern bedie- 
nen, selbst wenn es sich um das gleiche Programm handelt. 

Der Provider 42 hat weiterhin einen Programminformati- 
onsserver 84, um Program minformationen an die Zuschau- 
er-Computereinheit 60 zu liefern. Der Programminformati- 
30 onsserver 84 ist in Form einer Datenbank 86 in strukturierter 
Abfragesprache (structured query language, SQL) imple- 
mentien, deren Datensatze Infonnationen enthalten, die sich 
auf verfiigbare Darbietungen oder Programme beziehen. 
Fig. 4 zeigl eine beispielhafte Daten strukt.ur 68 zum Or- 
35 ganisieren einer Program minformation innerhalb der Daten- 
bank 86 der elektronischen Programmfuhrung. Die Daten- 
struktur beinhaltet unterschiedliche Datenfelder 90 zum 
Enthalten von Programminformationen. Die Datenfelder 
enthalten Programnititel, Namen von Schauspielern, ob das 
Programm Untertitel oder Stereoton hat, die planmaBige 
Zeit des Programm s, den Netznamen, Beschreibungstext 
usw. Die Datenstruktur 88 enthalt Zeiger zu Speicherstellen 
innerhalb des Speicherungs-Subsy stems des kontinuierli- 
chen Medienservers 82, die Speicherstellen der Programme 
identifizieren, welche den Programmdatensatzen entspre- 
chen. 

Die Datenstruktur 88 kann auch Objekt- bzw. Zielbe- 
schreibungen (Basisregister, Hyperlink usw.) zu einer oder 
mehreren Objeki- bzw. Zielquellen enthalten, die zusatzli- 
che Inhalte fur die Programme bereithalten. Der zusatzliche 
Inhalt kann beim Provider 42 oder von einem unabhangigen 
Dienstleistungsprovider gespeichert sein und von diesem 
bereitgestellt werden. Der zusatzliche Inhalt. kann Text, Hy- 
permedien, graphische Inhalte, Video, Bilder, Ton, ausfuhr- 
barer Code oder sonstige multimediale Datentypen sein, die 
das Rundfunkprogramm anreichern. Beispiele fiir mogli- 
chen zusatzlichen Inhalt sind interaktive Fragen oder Spiele, 
die sich auf das Programm beziehen, weitere weniger be- 
deutende Dinge iiber die Filme oder Fernsehshows, Wer- 
bung, verfiigbares Warenangebot und andere interessante 
Dinge, Web-Seiten betreffend Programme, die alinlich sind 
oder in denen die gleichen Schau spieler bzw. Sc hau spiele - 
rinnen vorkommen, usw. 

Nochmals auf Fig. 3 Bezug nehmend, sendet der Provider 
65 42 zahlrcichc Programme fur unterschiedliche Nctzc und 
Kanale als einen fort laufenden digitalen Datenstrom, wie 
dies bei der DSS-Technik ublich ist. Die Programmin forma- 
tion der elektronischen Programmfuhrung wird zusammen 
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mil. den Video- und Audiodaten ubertragen. Die Daren wer- 
den komprimieri. und in digitale Transport pakete zur Uber- 
tragung uber das Satellitensystem eingebracht. Wenn ge- 
wunscht, konnen die Daten, die zu nestiininten Kanalen 
Oder Prograinmen gehoren, gemischt werden. Der Empfan- > 
ger 50 entmischt und dekomprimiert den Daienstrom und 
rekonstruiert dann die Video-, Audio- und Prograrmndaten 
aus den digitalen Transportpaketen. Die Inhalts-Trennein- 
richtung 74 trennt die Video- und Audiodaten von den Pro- 
grainminfonnationen. Die Video- und Audiodaten werden 10 
zu eineni Tuner in der Zuschauer-Computereinheit 60 gelei- 
tet, der einen bestirnmten Kanal auswahlt und die Bilder auf 
deni Monitor 62 anzeigt und das entsprechende Ton signal 
abspielt. Der Zuschauer kontrolliert die Programmauswahl 
unter Verwendung der Tastatur 66 oder des Handgerats 68 15 
der Fernbedienung. Die Programminformation wird in die 
Datenbank 72 der elektronischen Programmfuhrung einge- 
gcbcn. Durch Cachc-Spcichcrung der Programminformatio- 
nen in der lokalen Datenbank 72 der elektronischen Pro- 
grammfuhrung wird die interakt.ive Funktion, die zum Auf- 20 
finden und Auswahlen bestimmter Programme von der elek- 
tronischen Programmfuhrung verwendet wird, lokal ge- 
handhabt. 

Das Unterhaltungssystem 60 beinhaltet weiterhin einen 
unabhangigen Dienstleistungsprovider 92, der digitale In- 25 
halt.sdat.en uber ein zweites Netz 94 an die Zuschauer-Com- 
putereinheit 60 verteilt. Ein Beispiel fur das zweite Netz 94 
ist ein 6ffenllich.es Netz wie bei spiels weise das Internet. Der 
unabhangige Dienstleistungsprovider 92 hat einen Dienst- 
leistungsprovider-Hauptrechner 96 und eine Inhaltsdaten- 30 
bank 98, um unterschiedliche Multimedia-Inhalte an die Se- 
tt utzer bereitzustellen. Bei spiels weise kann der Diensllei- 
stuugsprovider-Hauptrechner 96 eine oder niehrere Ziel- 
oder Objekt que lien wie etwa eine Web-Seite speichern, die 
durch die Zuschauer-Computereinheit 62 wiedergegeben 35 
werden kann. 

Enlsprechend der Anordnung nach Fig. 3 empfangt die 
Zuschauer-Computereinheit 60 herkommliches Rundfunk- 
Fernsehen, Programme auf Anfrage sowie Programminfor- 
mationen von dem Provider 42. Die Zuschauer-Computer- 40 
ein he it 60 empfan gt. weiterhin zusatzliche interaktive In- 
halte von dem Provider 42 oder von dem unabhangigen 
Dienstleistungsprovider 92. Der Ruck- oder Gegenkanal 
zum Erleichlern der interaktiven Steuerung wird durch das 
Netz 94 bereitgestellt. Die von aufierhalb kommende, zu- 45 
satzliche Information, die durch den unabhangigen Dienst- 
leist-ungsproVider 92 bereitgestellt wird,~steht mit deri Pro : 
grammen innerhalb der Datensiruktur 68 der Programmda- 
tensatze im Programminformationsserver 84 in Zusammen- 
hang. Wie in Fig. 4 dargestellt ist, haben Programme mit zu- 50 
satzlichen Inhalten, die von anderen Servern bereitgestellt 
werden, eine Objekt beschreibung, die in einem der Daten - 
felder aufgelistet ist. 

Fig. 5 zeigt eine beispielhafte Implementierung der Zu- 
schauer-Computereinheit 60 in groBerem Detail. Die Ein- 55 
heit enthalt eine Hauptleiterplatie bzw. Motherboard 100 mil 
einem Prozessor 102, bei spiels weise einem x86 oder Penti- 
um-Mikroprozessor von Intel Corporation, einen fluchtigen 
Speicher 104 und einen Programmspeicher 106. Die Zu- 
schauer-Computereinheit 60 beinhaltet einen digitalen 60 
Rundfunkempfanger 50, bei spiels weise einen Empfanger 
mit Satellitenschussel nach Fig. 3. Der digitale Empfanger 
50 empfangt digitalen Datenrundfunk uber das Sateiliten- 
Verteilungsnetz 44. Der Empfanger 50 ist an einen Tuner 
110 angcschlosscn, der sich auf Frcqucnzcn der Sat.cllit.cn- 65 
transponder in dem Satelliten-Verteilungsnetz einstellt. Der 
Tuner 110 hat eine oder zwei Hauptkomponenten: einen 
spezialisierten digitalen Rundfunktuner und/oder einen all- 



gemeinen digitalen Rundfunktuner. Der spezialisierte digi- 
tale Rundfunktuner ist so konfiguriert, um digitale Rund- 
funkdaten in einem speziellen Formal zu empfangen, wie 
beispielsweise MPRG-kodierte digitale Video- und Audio- 
daten. Der allgemeine digitale Rundfunktuner ist so aufge- 
baut, daB er digitale Daten in vielen unterschiedlichen For- 
men empfangt, einschlieBlich Softwareprogramme und Pro- 
gramminformationen in Form von Dateien. 

Der Tuner 110 ist mit dem Motherboard 100 uber einen 
Multibit-Bus 112 angeschlossen, beispielsweise einen 
32-Bit PCI-Bus( Peripheral Component Interconnect Bus 
zum Verbinden peripharer Komponenten). Die Datenbank 
72 der elektronischen Programmfuhrung ist in dieser Dar- 
stellung mit dem PCT-Bus 112 verbunden, kann aber alterna- 
tiv als Teil eines Festplattenlaufwerks 146 ausgebildet sein. 
Die Programmdaten, die vom Empfanger 50 empfangen 
werden, werden Uber den PCT-Bus 112 an die Datenbank 72 
der elektronischen Programmfuhrung ubertragen. Eine nicht 
dargestellte Entschlusselungsvorrichtung zum Erleichlern 
eines gesicherten Zugangs zu dem rundfunk- bzw. fernseh- 
tauglichen PC kann ebenfalls an den Bus 112 angeschlossen 
sein. 

Die Zuschauer-Computereinheit 60 hat ein Video-Subsy- 
stem 114, das an den PCT-Bus 112 angeschlossen ist. Die Vi- 
deo- und Audiodaten werden vom Tuner 110 uber den PCI- 
Bus 112 an das Video-Subsystem 114 ubertragen. Das Vi- 
deo-Subsystem 114 beinhaltet Schaltungen zum Kodieren 
von MPEG-kodierten oder anderen Video-Datenformaten, 
obwohl sole he Schaltungen alternativ auch im Tuner 110 
oder im Motherboard 100 enthallen sein konnen. Das Video- 
Subsystem 114 enthalt ferner Bildschimi- bzw. Videoanzei- 
getreiber zum Betrieb eines Compuiermonitors 116. 

Das Video-Subsystem 114 unterstutzl zahlreiche peri- 
phare Cerate, zusatzlich zu dem Monitor 116. Beispiels- 
weise konnte das Video-Subsystem 114 an einen Laser- 
Bildplatlenspieler 118 zum Abspielen von digitalen Bild- 
platten (DVD, Digital Video Disks) angeschlossen sein, mit 
einem Spielautomaten 120 zum Spielen von Videospielen, 
und an einen Videokassettenrekorder (VCR) 122 zum Auf- 
zeichnen von Programmer Das Video-Subsystem 114 ist 
zum AnschluB an ein analoges Rundfunk-Fernsehsystem 
124 zum Empfangen von herkbmmlichen Fernsehsignalen 
von Kabelfernsehsystemen oder von auf Radiofrequenzen 
iibertxagenen Rundfunk-Fernsehsystemen geeignet . Dies er- 
moglicht eine Abwartskompatibililal zu analogen Fernseh- 
systemen. 

Der Monitor 116 ist vorzugsweise ein VGA oder SVGA 
Monitor, wie es bei Person alcomputern ublich ist, im Ge- 
gensatz zu einem standardmaBigen Fernsehgerat , In der dar- 
gestellten Ausfuhrungsform wandelt. die Zuschauer-Compu- 
tereinheit 60 die auf das Femsehen bezogenen Daten nicht 
in ein NTSC (National Television System Committee) For- 
mat um. Auf diese Weise ist die Zuschauer-Computereinheit 
70 in der Lage, Fernsehdaten zu erzeugen, die eine hohere 
Quaiitat haben, wenn sie auf dem VGA-Monitor angezeigt 
werden. 

Die Zuschauer-Computereinheit 60 hat ferner einen zwei- 
ten Bus 130, beispielsweise einen ISA (Industry Standard 
Architecture) Bus, der an das Motherboard angeschlossen 
ist. Eine Audioplatine 132 ist an den ISA Bus 130 ange- 
schlossen und dient als Interface im Zusammenhang mit ei- 
ner Anzahl von Ausgabevorrichtungen fur das Tonsignal, 
wie etwa herkommliche Lautsprecher. Ein Verstarker kann 
zwischen der Audioplatine und den Lautsprechern ange- 
schlossen sein, wenn zwcckmaBig. Die Audioplatine ist 
auch an das Video- Subsystem 114 angeschlossen, urn deko- 
dierte Audiosignale zu erhallen. Die Audioplatine 132 kann 
an eine Stereoanlage 134 angeschlossen sein, so daB Audio- 
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daien an die Stereoanlage ausgegeben werden konnen, uin 
den Klang zu verbesscm, und um sie aufzuzeichnen. 

Ein CD-ROM-Laufwerk 136 ist an den ISA-Bus 130 an- 
geschlossen. Das Tonausgangssignal, das von dem CD- 
ROM-Laufwerk 136erzeugt wird, wird an die Audioplatine 
132 weitergegeben. 

Die Zuschauer-Computereinheit 60 weist ferner ein Mo- 
dem 138 auf, beispielsweise ein Fax- oder Datenmodem mil 
14,4 oder 28,8 kbps, das an den ISA-Bus 130 angeschlossen 
ist. Das Modem 138 ist an eine herkdmmliche Telefonlei- 10 
tung angeschlossen und stellt den Zugang zu oftentlichen 
Netzen bereit, einschlieBlich fur das Internet. Das Modem 
138 kann dazu verwendet werden, unmittelbar auf Da ten 
und zusatzliche Inhalte zuzugreifen und diese herunterzula- 
den, die von einem unabhangigen Dienstleistungsprovider 15 
bereitgestellt werden. Zusatzlich kann das Modem 138 zur 
Zweiwege-Kommunikation mit dem Provider verwendet 
werden, dcr die Programme ubcr das DSS-Nctz bcrcitstcllt. 
Anforderungen eines Zuschauers nach Programmen konnen 
mittels des Modems 138 uber den Gegenkanal ubcrtragen 20 
werden. 

Ein Ein- und Ausgabeadapler (I/O) 140 ist an den ISA- 
Bus 130 angeschlossen, um ein Interface mit zahlreichen 
Ein- und Ausgabevorrichtungen (I/O-Vorrichtungen) zu bil- 
den, einschlieBlich eines digitalen Bandlaufwerks 142, eines 25 
Diskettenlaufwerks 144 und eines Festplatlenlaufwerks 146. 
Ein entfemt angeordneter Empfanger 148 ist ebenfalls an 
den Ein- und Ausgabeadapler 140 angeschlossen, um Si- 
gnale von der drahtlosen Fernbedienungstastatur 66 und 
dem Handgerat 68 der Fernbedienung in einem Infrarot- 30 
oder Fun kfrequenz- Format zu empfangen. Allernativ kann 
die Tastatur und das Handgerat unmittelbar mi u els Kabel an 
den Computer angeschlossen sein. Der Ein- und Ausgabe- 
adapler 140 stellt weiterhin herkdmtnliche serielle Schnitt- 
slellcn, einschlieBlich einer COM 1-Schni Us telle 150, einer 35 
COM2-Schnittstelle 152 und einer LPTl-Schnittstelle 154 
bereit. Ein nicht dargestellter Intrarot-Ubertrager kann an 
die COMl-Schniltstelle 150 angeschlossen werden, um In- 
frarotsignale zum Steuern von elektronischen Einrichtungen 
zu erzeugen, wie beispielsweise von Stereoeinrichtungen, 40 
VCR usw. Der Computer 60 kann auch unmittelbar an diese 
Komponenten angeschlossen werden. 

Auf der Zuschauer-Computereinheit 60 lauft ein Be- 
triebssystem 160, welches zahlreiche Anwendungen unter- 
st utzt. Das Betriebssystem 160 ist in dem Speicher 106 gela- 45 
den und wird auf dem Prozessor 102 ausgefuhrt. Das Be- 
triebssystem 160 ist vorzugsweise ein Betriebssystem fiir 
MehrprozeBbetrieb bzw. Multitasking, das die gleichzeitige 
Ausfuhrung zahLreicher Anwendungen ermoglicht. Das Be- 
triebssystem 160 verwendet eine Windows- bzw. Fenster- 50 
uingebung mil graphischem Benutzerinterface, das die An- 
wendungen oder Dokumente in speziell eingerahmten Be- 
reichen des Anzeigebildschinns darsteilt, die als Windows 
bzw. Fenster bezeichnet werden. Ein bevorzugtes Betriebs- 
system ist ein Betriebssystem der Marke Windows, das von 55 
Microsoft Corporation vertrieben wird, beispielsweise 
Windows 95 oder Windows NT oder andere abgeleitete Ver- 
sionen von Windows. Die Fernbedienungstastatur 66 und 
das Handgerat 68 konnen an Kunden angepaBte Tasten ent- 
halten, die sich fiir ein Betriebssystem der Marke Windows 60 
eignen. Es sei allerdings bemerkt, dafi auch andere Betriebs- 
systeme, die eine Windows- Umgebung bereitstellen, ver- 
wendet werden konnen, wie beispielsweise das Macintosh- 
Betriebssy stern von Apple Computer. Inc. und das Betriebs- 
system OS/2 on IBM. 65 

Eine Anwendung 162 zum Navigieren in Kanalen ist in 
dem Programmspeicher 106 gespeichert. und wird auf dem 
Prozessor 102 ausgefuhrt, um den Tuner 110 so zu steuern, 
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daft er einen gewunschten Kanal auswahlt, um Programme 
mit Video-Inhalten zu empfangen. Eine Anwendung 164 der 
elektronischen Programmfuhrung ist im Programmspeicher 
1 06 gespeichert. und wird auf dem Prozessor 102 ausgefuhrt, 

5 um zu veranlassen, daB Programminfonnationen vom Pro- 
gramminformationsserver bei dem Provider heruntergela- 
den und in der Datenbank 72 der elektronischen Programm- 
fuhrung cache -gespeichert. werden. Die elektronische Pro- 
grammfuhrung 104 unterstutzt ein anzeigbares Benutzerin- 
terface, das die Program mi nformati on von der Datenbank 
72 der elektronischen Programmfuhrung in einem zweck- 
maBigen Format fur den Zuschauer visuell darsteilt, wie 
nachlblgend noch unter Bezugnahme auf Fig. 6 beschrieben 
wird. Die elektronische Programmfuhrung ist weiter so kon- 
figuriert, daB der Zuschauer in die Lage versetzt wird, Ab- 
fragen zu definieren, die Programme, die der Zuschauer 
gem sehen mochte, intelligent identifizieren und zusammen- 
tragen. 

Die Zuschauer-Computereinheit 60 hat ein Suchpro- 
gramm 166, das im Speicher 106 geh alien wird und dyna- 
misch auf den Prozessor 102 geladen wird, wenn es zum 
Wiedergeben eines Inhalts benotigt wird, beispielsweise ei- 
nes Hypertext-Dokuments, von einem unabhangigen 
Diensdeistungsprovider oder einem sonstigen Provider. Das 
Suchprogramm 166 kann als Hyperlink-Browser oder in sbe- 
sondere als Internet -Web-Browser implementiert sein. 

Es sei bemerkt, daB das Betriebssystem und die Anwen- 
dungen auf dem Festplattenlaufwerk 146 oder auf einem an- 
deren Speichermedium wie Diskette, CD-ROM usw. gespei- 
chert sein konnen und zur Ausfuhrung durch den Prozessor 
in den Programmspeicher geladen werden konnen. 

Es sei weiter bemerkt, daB der rundfunkfahige Personal- 
computer 60 ein vollstandig funktionslahiger Computer ist, 
der die typischen Desktop- Anwendungen ausfiihren kann, 
die iiblicherweise bei Computern vorhanden sind. Eine An- 
zahl unterschiedlicher Anwendungen kann auf der Zuschau- 
er-Computereinheit geladen sein und auf dieser ausgefuhrt. 
werden. Beispielsweise kann der Zuschauer Textverarbei- 
tungsanwendungen, Spreadsheet- Anwendungen (elektroni- 
sches Arbeisblatt), Datenbankanwendungen, Plantings-, Fi- 
nanz- und Unterrichts- bzw. Lehi anwendungen usw. ablau- 
fen lassen. Der Zuschauer oder Betrachter arbeitet mit den 
Anwendungen unter Verwendung der Tastatur 66. 

Fig. 6 zeigt ein beispieihafles Benutzerinterface 170 einer 
elektronischen Programmfuhrung, das auf einer Anzeige 
172 dargestellt ist. Das Benutzerinterface 170 der elektroni- 
schen Programmfuhrung beinhaltet ein Kanalfeld 174, ein 
Zeitfeld 166, ein Programmraster 178 und ein Programm- 
kurzfassungsfeld 180. Das Kanalfeld 174 stellt eine senk- 
recht durchblatterbare Liste bereit, die jeweils eine Anzahl 
von Kanalflachen 182 zur Zeit anzeigt. Jede Kanalflache 
182 beinhaltet eine Kanalnummer und einen Kanalnamen, 
typischerweise den Netznamen, wie etwa CBS, ABC, MTV 
usw., und kann auch ein Kanallogo beinhalten. Das Kanal- 
feld 174 legt im Programmraster 178 Zeilen von Programm- 
titeln fest. Das Zeitfeld 176 ist eine horizontal^ ununterbro- 
chen durchlaufende Zeitlinie mit Markierungen, die Zeit- 
segmente von einer halben Stunde angeben. Das Zeitfeld 
176 bildetdie Spalten im Programmraster 178. 

Das Programmraster 178 besteht aus zahlreichen Pro- 
grammflachen 184, die entsprechend der kanalbasierten 
Y-Achse und der zeitbasierten X-Achse angeordnet sind. 
Das Raster ist rechts von dem Kanalfeld 174 und un tern alb 
des Zeitfelds 176 angeordnet. Jede Programmflache 184 hat 
den Programing icl und ctwaigc sckundarc Information zur 
Beschreibung des Programms, wie beispielsweise Unterti- 
tel, Stereo usw. Der dargestellte Bildschinninhalt zeigt eine 
beispielhafte Programmauflistung fiir 20:00 Uhr bis 22:00 
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Uhr PST am Donnerstag, 7. Marz 1996. Die Programnuitel 
wie beispielsweise "Murder, She Wrote" und "Friends' , sind 
horizontal in Bezug auf ihre Netze CBS und NBC und verti- 
kal in Bezug auf ihre Anfangszeiten von 20:00 PST ange- 
ordnet. Es sei bemerkt, daB zahLreiche andere Anordnungen 5 
mit oder ohne Raster verwendet werden konnen, um die 
Programmauswahl fiir den Zuschauer darzustellen. Zusatz- 
iich kann die gleiche Information, obwohl die Darstellung 
entsprechend der Kanalnummer angeordnet dargestellt ist, 
in einer Darstellung ohne Kanale dargestellt werden, wobei 10 
keinerlei Bezug auf Kanalnummern hergestellt wird. 

Der Zuschauer kontrolliert die Programmauswahl mit ei- 
nem einzelnen Leuchtrahmen 186, der graph isch uber das 
Programmr aster 178 gelegt wird. Der Leuchtrahmen 186 
kann nach oben oder unten bzw. nach links oder rechts in- 15 
nerhalb einer Kan alaufli stung bewegt werden, um ein ge- 
wunschtes Programm auszuwahlen. Das Handgerat der 
Fcrnbcdicnung, die Tastatur oder cin sons tiger Stcucrmc- 
chanismus kann dazu verwendet werden, den Leuchtrahmen 
186 in nerhalb des Ben utzerinter face 170 der elektronischen 20 
Programmfiihrung zu positionieren. 

Das Programmkurzfassungsfeld 180 enthalt ein Fenster 
188 mit einer Textbeschreibung und ein Fenster 190 zur 
Vorabbetrachtung. Das Textbeschreibungsfenster 188 zeigt 
Programminfoniiationen an, die sich auf das Programm be- 25 
Ziehen, das mil dem Leuchtrahmen 186 in dem Programm- 
es ter 178 hervorgehoben ist. In diesem Fall ist das NBC- 
Programm "Seinfeld" hervorgehoben. und das Textbeschrei- 
bungsfenster 188 zeigt den Programnuitel "Seinfeld" an so- 
wie eine Programmbeschrcibung der aktuellen Episode. Das 30 
Textbeschreibungsfenster 188 kann auch weitere auf das 
Programm bezogene Informationen beinhalten, wie bei- 
spielsweise Unt.ert.itel, Stereo usw. Das Vorabbetrachtungs- 
Fenster 190 wird dazu verwendet, Ausschnitte ("Clips") der 
ausgewahlten, hcrvorgehobenen Sendung anzuzeigen, wie 35 
beispielsweise eine Vorschau auf die "SeinfekT-Show. 

Die Daten zum Auffullen der unterschiedlichen Flachen 
und Fenster stammen von der Datenbank 72 der elektroni- 
schen Programmfuhrung oder von URL-Quellen auf dem 
Internet 94. Die Daten werden in einer Datenstruktur 88 40 
(Fig. 2) gehalten, die als Programmdatensatze vom Provider 
uber das Satellitennetz zu der Zuschauer-Computereinheit 
ubertragen werden und in der Datenbank 72 der elektroni- 
schen Programmfuhrung cache-gespeichert. werden. Die 
An wen dung 164 der elektronischen Programmfuhrung fugt 45 
die geeigneten Datensatze in das Benutzerinterface 170 der 
elektronischen Programmfuhrung zur Anzeige ein, wenn 
der Zuschauer den Leuchtrahmen 186 im Raster hin- und 
herbewegt. 

Das Benutzerinterface 170 der elektronischen Programm- 50 
fuhrung beinhallet ferner Hyperlinks 192, die mit den von 
dem Provider erhaltenen Programmdatensatzen geliefert 
werden und entweder in den Programmstrom eingebettet 
sind oder in einem Datenstrom von einer sons ti gen Quelle 
geliefert werden, die dem Programm zugeordnet worden ist. 55 
Die Hyperlinks konnen in die Kanalflachen 182, die Pro- 
gramm flachen 184 oder das Beschreibungsfenster 188 ein- 
gefiigt sein. In der Darstellung nach Fig. 6 ist das Hyperlink 
"More" im Beschreibungsfenster 188 vorgesehen, um Ziel- 
quellen zu bezeichnen, die zusatzliche Infomiationen iiber 60 
diese Sendung der "SeinfekT-Show enthalten. Weitere Hy- 
perlinks in dem Beschreibungsfenster 188 sind etwa "Last 
Week", welches sich auf eine Zielquelle bezieht, die Infor- 
mation en uber die Sendung der vorigen Woe he enthalt, und 
"Comedy Club", welches mit cincr Zielquelle verbunden ist, 65 
auf der Videoaufzeichnungen des Komikers Jerry Seinfeld 
verfugbar sind, der in Nachtclubs auftritt. Die Zielquellen, 
auf die sich die Hyperlinks beziehen, konnen sich beim Pro- 
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vider oder bei einem unabhangigen Dienstleisiungsprovider 
befinden. Die Zielquelle konnte sich weiterhin auch lokal 
befinden, wenn sie vorab durch das System cache-gespei- 
chert ist.. Beispielsweise konnte das System zusatzliche Tn- 
formationen iiber bestimmte Sendungen vorab cache- spei- 
chem, bevor diese auf voraussichtlichen Tendenzen der Zu- 
schauerschaft basiert werden, oder als Teil einer Ausstrah- 
lung von Werbungsdaten, die fur die Sendung werben. Dies 
ermoglicht eine lokale interaktive Funktion zwischen dem 
Zuschauer und der Zuschauer-Computereinheit, zusatzlich 
zu den interaktiven Funktionen auf dem vollstandigen Netz 
zwischen dem Zuschauer und dem Programmpro vider. 

Das Benutzerinterface 170 der elektronischen Programm- 
fuhrung hat spezielle Bedientasten 194-200, die fiir die 
Ausfuhrung bestimmter Aufgaben sorgen. Eine Taste 194 
"Vollbilddarstellung" ermoglicht es dem Zuschauer, das 
Programm als Vollbild zu sehen. Eine Taste 196 "Auf- 
nal•lmc ,, ermoglicht cs einem Bcnutzcr, cincn Vorgang cinzu- 
leiten, um ein gerade laufendes Programm aufzuzeichnen 
oder die Aufzeichnung eines in Kurze laufenden Programms 
einzuplanen. Fiir diese Einplanung zieht der Zuschauer ein- 
fach die Aufzeichnungsikone auf eine Programmflache 184 
eines in Kurze laufenden Programms, wie beispielhaft durch 
die Aufzeichnungsikone dargestellt. ist, die auf dem Pro- 
graimnfeld "Caroline in the City" abgelegt worden isL 

Eine Taste 198 "Erinnerung" wird dazu verwendet, Erin- 
nerungen aufzustellen, die ein en Zuschauer an geplanten 
Sendungen erinnern. Ein Zuschauer konnte beispielsweise 
an ein Programm, das spater am Tage lauft, erinnert werden 
wollen und zieht somit eine Erinnungsikone auf die entspre- 
chende Programmflache 184, Wenn die Anfangszeit des ge- 
wiinschten Programms naherkommt, benachrichtigt die 
elektronisclie Prograjmiifiihrung den Zuschauer mitt els ei- 
ner Aufklappikone oder ahnliches daran, daB das Programm 
bald beginnt. Eine Taste 200 "Hinzufiigen zu Lieblingssen- 
dungen" ist vorgesehen, um einen Zuschauer in die Lage zu 
versetzen, ein Programm zu einer vorbestimmten Liste von 
Lieblingssendungen hinzuzufugen. 

Die vorstehend beschriebenen Vorgehensweisen, Ikonen 
auf eine Flache zu Ziehen und dort abzulegen, werden vor- 
zugsweise unter Vei-wendung von "Objekt linking and em- 
bedding" (Verknupfen und Einbetten von Objekten, OLE) 
ausgefiihrt, was von Microsoft Corporation unter einer als 
"ActiveX" bekannten Technologie kommerziell verfugbar 
ist. OLE ist eine erweiterbare Servicearchitektur, die auf 
dem "Component Objekt Model" (COM) aufbaut, welches 
sowohl sprach-^als auch speicherstellehunabhahgig 1st. OLE 
unterstutzt "OLE Drag and Drop" (OLE Ziehen und Able- 
gen), das in Windows-kompatiblen Betriebssystemen weit- 
hin eingesetzt wird, beispielsweise in Windows 95. OLE 
und COM sind gut dokumentiert und werden nicht im ein- 
zelnen erlautert. Wegen weiterer In format ionen betreffend 
OLE und COM sei auf "OLE 2 Programmer's Reference" 
und "Inside OLE 2, zweite Auflage" verwiesen, die bei de 
von Microsoft Press, Redmond, Washington verofYentiicht 
sind und auf die hierdurch Bezug genommen wird. 

Das Benutzerinterface 170 der elektronischen Programm- 
fuhrung stellt weiter vordefinierte Abfragetasten 202 bis 210 
bereit. Eine Aktivierung dieser Abfragetasten lost eine Ab- 
frage bzw, Anforderung der Datenbank 72 der elektroni- 
schen Programmfuhrung aus, um Programme zu identifizie- 
ren, die den vorbestimmten Abfrageparametem geniigen. 
Die elektronische Programmfuhrung 106 ennoglicht einem 
Zuschauer, seine eigenen Abfragen zu erzeugen und eine 
"wcichc" Taste auf dem Interface 170 der elektronischen 
Programmfuhrung zum schnellen Auffinden von haufig be- 
nutzten Abfragen zu erzeugen. Als Beispiel zeigt das Benut- 
zerinterface der elektronischen Programmfuhrung in diesem 
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Fall Abfragen nach Lieblingsprogrammen, Star Trek-Pro- 
grammen, Komodien, der Oprah -Show und alien Fi linen. 
Die Abfragetaste 202 "Lieblingssendungen" ruft eine Liste 
von Program men auf, die der Zuschauer zuvor als Lieb- 
lingssendungen identifiziert hat, indem er die Taste 200 
"Hinzufiigen zu Lieblingssendungen" sender, oder die von 
der elektronischen Progranimfuhru ng automat isch als Lieb- 
lingssendungen definiert worden sind. Die Abfragetasle 204 
"Star Trek" und die Abfragetasle 208 "Oprah" starrer. Abfra- 
gen der Datenbank 72 der elektronischen Progranimfuhru ng 
nach samtlichen Star Trek und Oprah- Sendungen, die mog- 
licherweiseinnerhalb eines bestimmten Zei trail in ens laufen. 
Wenn die Anzahl der Kanale zunimmt und die Programme 
stark ansteigen, konnte es sein, daB zahlreiche unterschiedli- 
che Kanale Star Trek oder Oprah ubertragen, sei es gleich- 
zeitig oder zu unterschiedlichen Zei ten. Die Abfragetaste 
206 "Kommodien" starter eine Abfrage der Datenbank 72 
der elektronischen Programm fuhrung nach alien Komodicn- 
programmen. Die Abfragetaste 210 "alte Filme" findet alle 
alien Filme bzw. Spielfilme auf, die gezeigt. werden. 

Manche der vordefinierten Abfragetasten sind voreinge- 
st elite Kategorien, wie beispielsweise die Tasten "Komo- 
dien" und "alte Filme", wahrend andere Abfragetasten durch 
den Zuschauer definiert werden, wie beispielsweise die Ta- 
sten" Star Trek" und "Oprah". Die Tasten der voreingeslell- 
ten Kategorien konnen mit. einem separaten Fenster, das es 
einem Zuschauer ermoglicht, Kategorien zu einer Lisle von 
verfiigbaren Kategorien hinzufiigen oder daraus heraus zu- 
nehmen, dem Benutzerinterface der elektronischen Pro- 
granimfuhru ng hinzugefugt oder von dieseni entfernt wer- 
den. 

Nach einem Aspekt. dieser Erfindung ist. die elektronische 
Piogrammfuhrung 164 so ausgesl alter, daB sie automatisch 
Abfragen enl.wickell, urn Programme zu identifizieren, die 
ein Zuschauer wahrscheinlich sehen niochte, auf der Grund- 35 
lage von bevorzugten Sehgewohnheiten bzw. Sehpraferen- 
zen des Zuschauers. Die elektronische Programmfuhrungs- 
Anwendung sanimelt die Zuschauerpraferenzen in einer An- 
zahl unterschiedlicher Wei sen. Eine Technik be stent darin, 
die Zeitdauer, die jeder Kanal zur Betrachrung ausgewahlt 40 
ist, zu verfolgen, wobei die Annahnie zugrundeiiegt, daB der 
Zuschauer diesen Kanal auch sieht. Jedem Kanal wird dann 
sein eigener Anteil der gesamten Sehzeit als Anzeige fiir die 
Vorlieben des Zuschauers zugewiesen. Die elektronische 
Program mfuhrung erzeugt. eine Abfrage, uni Kanale auf der 45 
Grundlage dieses Anteils zu identifizieren, so daB die Ka- 
nale, die der Zuschauer tendenziell am haufigsten sieht, 
oben auf der Liste erscheinen, und die Kanale, die der Zu- 
schauer tendenziell am wenigsren haufig sieht, unten auf der 
Liste erscheinen. Die elektronische Programmftihrung zeigt 50 
diese Liste als eine durchblatterbare bzw. durchlaufbare Li- 
ste im Benutzerinterface der elektronischen Programmfiih- 
rung an, wobei die am haufigsten gesehenen Kanale oben er- 
scheinen und die am wenigsten haufig gesehenen uberhaupt 
nicht erscheinen, aber verfugbar sind, wenn sie der Zu- 55 
schauer mitt els Durchblattern sehen niochte. Es sei bemerkr, 
daB die gleiche Technik auf einzelne Programme oder Netze 
angewendet. werden kann, wobei jedes Programm oder Netz 
anstelle eines Kanals verfolgt wird und die Liste so angeord- 
net wird, daB die haufig gesehenen Programme oben aufge- 60 
fuhrt sind und die am wenigsten haufig gesehenen Pro- 
gramme unien aufgefuhrt sind. 

Eine andere Technik besteht darin, ein Zuschauerprofil 
fiir jeden einzelnen Zuschauer zu erstellen. Dem Zuschauer 
werden cine Rcihc von Fragcn gcstcllt, die darauf ziclcn, die 65 
Vorlieben und Abneigungen des Zuschauers herauszufin- 
den. Diese Sitzung mit Frage und Antwort wird mit einem 
separaten graphischen Benutzerinterface durchgefuhrt, wel- 
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ches Fragen stelll und dem Beirachier ennoglicht, zwischen 
unterschiedlichen Ant wort en wie "gefallt sehr gut", "ge- 
fallt", "gefallt nicht" und "gefallt. uberhaupt nicht" zu wah- 
len. Anstelle einer diskontinuierlichen Antwort. kann der 
5 Bildschirm mit den Fragen und Antworten Skalen beinhal- 
ten, die es einem Zuschauer ennoglichen, einen bestinimten 
Punkt auf einem MaBstab zwischen einander gegenuberhe- 
genden Praferenzen wie beispielsweise "gefallt sehr" und 
"gefallt uberhaupt nicht" zu wahlen. Die elektronische Pro- 
10 grammfuhrung ubersetzt das Zuschauerprofil und korreliert 
das Profil mil Gruppendaten, um eine Abfrage nach mogli- 
chen Progranimen zu erzeugen. Die Gruppendaten stellen 
eine Ansamnilung von Praferenzen anderer Zuschauer dar. 
Durch Zuordnen bzw. Anpassen des Benutzerprofils an ahn- 

15 liche Profile kann die elektronische Programm fuhrung bes- 
ser bestimmen, was der Zuschauer wahrscheinlich sehen 
mochte. 

Sobald die elektronische Programm fuhrung 164 autonia- 
tisch eine Liste von wahrscheinlichen Lieblingssendungen 
20 zusaminengestellt hat, stellt die elektronische Programm- 
fuhrung die Liste in einem Benutzerinterface-Bildschirm 
dar. Dieser Bildschirm kann beispielsweise durch Aktivie- 
ren der Taste 202 "Lieblingssendungen" im Benutzerinter- 
face 170 der elektronischen Programrnfuhrung aufgerufen 
25 werden. Die Lisle wird als die eigene reduzierte, geschlos- 
sene Schleife von verfiigbaren Progranimen dargestellt, die 
weniger beliebte Kanale aktiv entfernt hat. Der Zuschauer 
kann dann durch die abgeschlossene Liste surfen, indem er 
kreislaufartig sequent iell durch die Programnie geht . 
30 Das Benutzerinterface 170 der elektronischen Programrn- 
fuhrung zeigt auBerdem eine Taste 212 "Sucben" bzw. "Fin- 
den" an, die ein Benutzer dafur verwendet, seine bzw. ihre 
eigene Abfrage zu erzeugen. Eine Aktivierung der Taste 212 
"Finden" offnet. ein weiteres Fenster des Benutzerinrerface, 
das einen Zuschauer beini Erzeugen einer Abfrage unter- 
stutzt. Fig. 7 zeigt ein beispielhaftes Fenster 220 "Finden". 
Das Fenster 220 "Finden" zeigt unterschiedliche Suchpara- 
meter fiir den Benutzer zur Durchfiihrung der Suche an. In 
diesem Bei spiel kann der Benutzer eine Programnigart.ung 
aus einem Gattungsfeld 222, eine Programniuntergattung 
aus einem Untei gattungsfeld 224, eine Bewerr.ung bzw. Ein- 
stufung aus dem BewertungsmaBstab 226, einen Netznanien 
aus dem Netzfeld 228 und einen Program mn amen aus dem 
Programmfeld 230 aus wahlen. Auf der Grundlage dieser Pa- 
rameter erstellt die elektronische Programm fuhrung eine 
Abfrage und durchsucht. die Datenbank 72 der elektroni- 
schen Progranimfuhrung, um Programme aufzufinden, die 
der Abfrage geniigen. Das Fenster "Finden" unterstutzi die 
Erzeugung von zwei sich gegenseilig ausschlieBenden Arten 
von Abfragen: eine Abfrage "Finden", die alle Programme 
auffindet, die die Suchparameier erfullen, und eine Abfrage 
"Finden alle auBer", um alle Programme aufzufinden, die die 
Parameter nicht erfullen. In diesem Beispiel hat die elektro- 
nische Prograinmfuhrung eine Abfrage "Finden" erstellt, die 
drei Programme aufgefunden hat, die die Parameter eines 
Programms erfullen, welches als "ActionfiLm" eingesruft ist. 

Um ausgefeiltere bzw. erweiterte Abfragen zu erzeugen, 
kann der Benutzer eine Taste 232 fur erweiterte Abfragen 
auswahlen. Fig. 8 zeigt ein Beispiel fiir ein Fenster 240 "Er- 
weitertes Finden". Es versetzt einen Zuschauer in die Lage, 
spezielle Abfragen zu erzeugen und diese in einer tabellari- 
schen, heft- oder mappenartigen Anordnung zu organisie- 
ren. In diesem Beispiel hat der Zuschauer drei erweiterte 
Abfragen definiert, die sich auf Programme beziehen, die als 
"G" cingestuft sind, "Action" und "Nicht Science Fiction". 
Das Fenster 240 "Erweitertes Finden" beinhaltet Parameter 
wie Gatlung, Untergatt.ung, Bewertung bzw. Einstufung, 
Name des Netzes, Signal, Programmname und Zeitbereich. 
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Wenn neue Parameter der Datenbank der elektronischen 
Programmfuhrung hinzugefugt werden, werden in entspre- 
chender Weise neue Steuerorgane in dein Fenster 240 "Er- 
weitertes Finden" hinzugefugt. Es ermoglicht. einem Zu- 
schauer auch, ein Such wort. bzw. einen Schliisselbegriff zu 5 
definieren. In diesem Bei spiel mochte der Zuschauer alle 
Action-Filme mit James Bond finden, die auf HBO zwi- 
schen 17 und 20 Uhr laufen. Daher gibt der Zuschauer das 
Such wort "Bond" ein und laBt die Abfrage ablaufen. Wenn 
ein Zuschauer einen besonderen Bond-Film finden niochte, 10 
bei dem Sean Connery mitspielt, kann der Zuschauer eine 
boole'sche Abfrage "Bond UND Connery" in das Suchwort- 
Steuerfeld des Fensters "Erweitertes Finden'.' eingeben. 

Das Fenster 240 "Erweitertes Finden" kann auch dazu 
verwendet werden, restriktive Abfragen zu erzeugen, die so 15 
arbeiten, daB eine Auswahl von Programmen fur Zuschauer 
ohne eine entsprechende Erlaubnisebene beschrankt bzw. 
cingcschrankt wird. Be ispi els weise konnen El tern Erlaub- 
nisebenen furihre Kinder einstellen, so daB wenn die Kinder 
in der Zuschauer- Computereinheit eingelogged sind, die 20 
Kinder daran gehindert sind, bestimmte Programme zu se- 
hen oder bestimmte Dienstleistungen in Anspruch zu neh- 
inen. Bei spiels weise konnte es der Wunsch der Eltern sein, 
ihre Kinder daran zu hindern, als "R" oder "NC" eingestufte 
Filnie zu sehen. Um eine einschrankende Abfrage zu erzeu- 25 
gen, klicken die Eltern die Option "Nicht Finden" an, um die 
Abfrage von einer inklusiven Abfrage zu einer exklusiven 
bzw. ausschlieBenden Abfrage umzuwandeln. 

Eine Taste 242 "Tab hinzufugen" und eine Taste 244 "Tab 
entfernen" ermoglicht es dem Zuschauer, die Abfragen zu 30 
verwalten. Der Zuschauer kann die Abfragen auch spei- 
chem, indent er die Taste 246 "Speichern" anklickt. Vor- 
zugs weise werden die Abfragen in einer hierarchischen Ab- 
fragestruktur der Datenbank der elektronischen Programm- 
fuhrung gespeichert. Dies ermoglicht einem Zuschauer, Ver- 35 
zeichnisse und Unterverzeichnisse fur die Abfragen zu bil- 
den. Das Organisieren der Abfragen in einer hierarchischen 
Struktur is! deshalb vorteilhaft, weil diese Struktur eine ent- 
sprechende Form wie auf der Seite des Computers der Zu- 
schauer-Computereinheit. hat und sich die Anwendungen 40 
zur Speichcrverwaltung und die Werkzeuge, die auf dem 
Computer laufen, zunutze machen kann. Wenn die Anzahl 
der gespeicherten Abfragen zunimmt, konnen die Verzeich- 
nisse der Abfragen in ahnlicher Weise wie sonstige Ver- 
zeichnisse von Dateien durchsucht werden, wie es bei Per- 45 
sonalcomputern ublich ist, um eine bestimmte Abfrage zu 
finden. Die Abfragestruktur kann auch in Form eines Benut- 
zerinterface als Organisationsdiagramm, in dem die Hierar- 
chic der Verzeichnisse, Unterverzeichnisse und Abfragen 
dargestellt ist, dem Zuschauer angezeigt werden. Einzelne 50 
Abfragen konnen als Ikonen gespeichert werden. Um eine 
solche Abfrage aufzurufen, braucht der Benutzer nur die 
Ikone zu aktivieren. 

Die elektronische Programmfuhrung kann auch so konfi- 
guriert sein, daB sie ein Textaufbereitungsprogramm fur Ab- 55 
fragen unterstutzt, um dem Zuschauer zu ennoglichen, prak- 
tisch jede beliebige Art von Abfragen auf der Grundlage von 
Suchwortbeschreibungen zu erzeugen, und solche Abfragen 
textmaBig zu bearbeiten. Eine geeignete Art eine solchen 
Textbearbeitungsprogramms, das in einer elektronischen 60 
Programmfuhrung verwendet werden kann, ist ein Abfra- 
gen-Textverarbeitungsprogramm, das in einem Programm 
mit dem Titel Cinemania 95 von Microsoft. Corporation ver- 
wendet wird, und das einen Benutzer eines Computers in die 
Lagc vcrsctzt, Abfragen zum Auffindcn von bcilaufigcn In- 65 
formationen betreffend Kinofilme aufzu finden, die auf der 
CD-ROM gespeichert sind. 

Um einen Zuschauer darin zu unterstutzen, eine Abfrage 
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zu definieren, entweder durch Verwendung des Benutzerin- 
terface "Finden" oder des Tex tbearbeitungssy stems fur Ab- 
fragen, kann die elektronische Programmfuhrung "Wizards" 
bereitslellen, die den Zuschauer mit Anweisungen Schritt 
fur Schritt durch die Erzeugung der Abfrage ftihren. Ein bei- 
spielhaftes "Wizard" zum Erzeugen einer einfachen Abfrage 
besteht darin, den Zuschauer zu fragen, ob das ausgewahlte 
Programm wegen seines Namens oder wegen seines Kan als 
gewahlt wurde. Ein Zuschauer konnte verlangen, daB ihm 
immer irgend ein Programm mil einem (einzigen) Namen 
gezeigt wird, oder daB nie ein Programm mit einem anderen 
Namen gezeigt wird. 

Sobald eine Abfrage definiert ist, kann der Zuschauer die 
Abfrage ausfuhren, um die Suche nach der Programminfor- 
mation in der Datenbank 72 der elektronischen Programm- 
fuhrung zu starten. Die Abfragen arbeiten wie ein Filter, 
welches durch die Programmin formation hindurchgeht und 
nur dicjenigen Gcgcnstandc zuriickgibt, die den Paramctcm 
genugen, oder das im Falle einer restriktiven Abfrage solche 
Gegenstande ausschlieBt, die den Parametern genugen. 

Fig. 9 ist eine schematische Darstellung der Art und 
Weise, wie eine Abfrage arbeitet, um Programme auszufil- 
tern, die den Kriterien nicht genugen. Das Feld 250 enthalt 
eine Darstellung von Programmen, die sich in der Daten- 
bank 72 der elektronischen Programmfuhrung finden. Es sei 
angenommen, daB ein Zuschauer eine Science Fiction (Sci- 
Fi)- Abfrage unter Verwendung des Fensters 240 "Erweiter- 
tes Finden" definiert hat, wie in Fig. 8 dargestellt ist, um Sci- 
ence Fiction-Programme aufzu fin den. Die Anwendung 164 
der elektronischen Programmfuhrung fuhrt die Science Fic- 
tion- Abfrage 252 aus und son der t die Programmdatenbank 
bis auf eine kurze Liste von Science Fiction aus, wie im Feld 
252 dargestellt ist. Diese kurze Liste von Science Fiction- 
Programmen wird dann im Benutzerinterface als abge- 
schlossene Liste in Form einer geschlossenen Schleife dar- 
gestellt, durch die der Zuschauer zur Auswahl eines be- 
stimmte n Program ms kreislaufartig hindurchgehen kann. 

Fig. 10 zeigt eine restriktive Abfrage, die so arbeitet, daB 
Programme ausgefiltert und entfemt werden, die nicht unter 
die Abfrage fallen bzw. durch diese untersagt werden. In 
diesem Beispiel wendet die elektronische Programmfuh- 
rung ein restriktives Abfragefilter 256 auf den Satz 250 von 
Programmen in der Datenbank der elektronischen Pro- 
grammfuhrung an, wodurch Programme eliminiert werden, 
die als "PG" oder "R" eingestuft sind. Die kurze Liste, die 
im Feld 258 stent, enthalt keine als "PG" oder "R" eingestuf- 
ten Programme, 

Fig. 11 und 12 erlautem einen weiteren Aspekt dieser Er- 
findung, wobei die elektronische Programmfuhrung so aus- 
gebildet ist, daB mehrere Abfragen zu einer einheitlichen 
Abfrage verschmolzen werden. Beispiels weise sei ange- 
nommen, daB mehrere Mitglieder in einer Familie ein Pro- 
gramm zusammen ansehen niochten, sich aber nicht sicher 
sind, welches Programm. Typischerweise sieht jedes Fami- 
lienmitglied einzeln die Auflistungen der Programme durch 
oder surft durch die Kan ale, um ein oder zwei Programme 
zu finden, die an zu sehen am interessantesten ist. Nachdem 
jeder mit seiner oder ihrer unabhangigen Suche fertig ist, 
wird dariiber diskutiert, welches Programm gesehen werden 
soli. Die elektronische Programmfuhrung 164 lost dieses 
Problem dadurch, daB kompiexe zusammen gesetzte Abfra- 
gen erzeugt werden, die mehrere einfache, einzelne Abfra- 
gen miteinander verschmelzen. 

Fig. 11 zeigt ein Fenster 260 eines beispielhaften Benut- 
zerinterface mit einer inappcnartigcn Organisation, die die 
Abfragen fur einzelne Zuschauer fuhrt. In diesem Beispiel 
hat in einer Familie mit vier Person en - Vater, Mutter, John 
und Sue - jeder bzw. jede sein bzw. ihr eigenes Tab und 



BNSDOCID- <DE_19B14254A1J_> 



DE 198 

19 

mappenartige Anordnung, in der ihre personlichen Abfra- 
gen aufgelistet sind. Das bedeulet, daB jedes Famiiienmit- 
glied vorab eine oder mehrere Abfragen definiert und diese 
in seiner/ihrer personlichen "Mappe" gespeichert hat.. Mut- 
ter's Mappe enthait Abfragen fur Musical-Programme, Pro- 
gramme uber Frankreich sowie das Seinfeld-Program m. 
Tabelle 1 zeigt die Abfragen fur alle Familienmitglieder. 

Tabelle 1 

Abfragen der Familie 



Fa m il i en m i tg 1 i ed A bfragen 

Vater Sport, Komodien 

Mutter Musicals, Frankreich, Seinfeld 

Joli n S l a r Tre k , Action 

Sue Cartoons, Nichts "R"-Bewertetes 



Wenn sich die Faiuilie zu einem gemeinsamen Ansehen 
eines Programms trifft, kann ein Zuschauer eine verschmol- 
zene Abfrage durch fuhren, die diese unabhangigen Abfra- 
gen in effektiver Weise verbindet, wobei beispielsweise eine 
logische Oder-Funktion verwendet wird. Die Bool'sche 
Oder-Funktion ergibt ein wahres Ergebnis, wenn einer der 
Parame ters a I ze erfiillt ist. In Fig. 12 wird eine Gruppe 262 25 
von Programmer gefiltert, wobei Vater's Abfragefilter 264, 
Mutter's- Abfragefilter 266, John's Abfragefilter 268 und 
Sue's Abfragefilter 270 (jcweils eines oder mehrere) ver- 
wendet werden. Die Programme, die zumindest einer dieser 
Abfragen geniigen, werden in die Menge 272 von Program- 30 
men gebracht, aus denen die Familienmitglieder ein Pro- 
gramm auswahlen konnen. Es sei angemerkt, daft das "Fa- 
milienfilter" altemaliv audi so eingestellt sein kann, daB es 
das Schniltverfahren von Mengen bzw. die Bool'sche Und- 
Funktion verwendet, die nur dann ein Programm ausgibt, 35 
wenn die Parametersatze der Abfrage eines jeden Familien- 
mitglieds erfiillt sind. 

Es sei noch angemerkt, daR einige Programme aufgefuhrt 
sind, da sie einer einzigen Abfrage genu gen. Beispielsweise 
wird US Open Golf aufgrund Vater's Abfragefilter 264 aus- 40 
ge wah It. Andere Programme konnen mehr als einer Abfrage 
geniigen. Beispielsweise erfiillt das Programm "Seinfeld" 
Mutter's Abfrage "Seinfeld" und Vater's Abfrage "Komo- 
dien". Der Zeichentrickfilm "Aristocats" erfiillt sowohl 
Mutter's Abfrage "Frankreich " als auch Sue's Abfrage "Car- 
toons". 

Fig. 13 erlautert den DatenfluB fiir die Programmdaten, 
die von der elektronischen Program nifii hrungs- A nwendung 
verwendet wei-den, und auch, wie die Abfragefilter arbeiten, 
um die Daten einzuschranken. Es sei angenommen, daB der 
Zuschauer der Zuschauer-Compulereinheit 60 um 13:00 
Uhr zusieht, wie durch die Uhr 280 angezeigt ist. Uber 
Rundfunk gesendete, digitale Video- und Audiodaten, zu- 
sanunen mitden digitalen Programmdaten, werden von dem 
Satellitensystem beim Sateliitenempfanger 50 empfangen. 
Die Programmdaten werden in der lokalen Datenbank 72 
der elektronischen Programmfuhrung cache-gespeichert. In 
dieser Darstellung ist die Datenbank der elektronischen Pro- 
grammfuhrung mit 12 Programmen dargestellt, deren An- 
fangszeiten zwischen 13:00 und 20:00 Uhr Hegen. Dies 
stellt einen kleinen Ausschnitt der verfiigbaren Programme 
dar, da die Datenbank 72 tausende von Programmen spei- 
chern kann, die uber hunderte bis tausende von Kanalen ver- 
fiigbar sind. 

Der Zuschauer hat cine rcstriktivc Abfrage 282 definiert, 65 
die alle Science Fiction-Programme von dem aktiven Benut- 
zerinterface 170 der elektronischen Programmfuhrung ent- 
fernt. In diesem Fall werden die Programme Star Trek, 
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Aliens und Star Wars vom Benutzerinterface 170 entfemt, 
Nun sei angenommen, daB der Zuschauer entscheidet, 
CNPB Market Wrap um 13:00 Uhr zu sehen. Der Zuschauer 
wahlt das Programm aus, indem er die Market Wrap-Pro- 
5 grammflache im Benutzerinterface 170 hervorhebt und an- 
klickL Der Tuner in der Betxachtungs- und Computereinheit 
stellt sich auf den Kanal ein, der das ausgewahlte Programm 
ubertragt, und die digitalen Videodaten fiir Market Wrap 
werden an den VGA -Monitor ubertragen. 
10 Nach einem weiteren Aspekt dieser Erfindung kann der 
Zuschauer Abfragen definieren, die ununterbrochen im Hin- 
tergrund laufen. Der Zuschauer definiert eine Abfrage, um 
einen Interessenbereich zu kennzeichnen, beispielsweise 
alle Programme, die die chines ische Mauer betreffen, oder 

15 alle Programme, in denen Clint Eastwood mitspiell. Die Ab- 
frage wird gespeichert und periodisch ausgefiihrt, um fest- 
zustellen, ob es irgendwelche Programme gibt, die sich auf 
den Bcrcich bezichen. Wenn die Abfrage cin Programm 
identifiziert, das sich auf den Bereich bezieht, verstandigt 

20 die elektronische Programmfuhrung automatisch den Zu- 
schauer. 

Fig, 13 zeigt zwei Abfragen, die im Hintergrund ablau- 
fen. Die erste Abfrage 284 identifiziert alle "Seinfeld" -Pro- 
gramme und benachrichtigl den Zuschauer uber diese, und 
die zwei l e Abfrage 286 identifiziert alle Filme mil Clint 
Eastwood und benachrichtigt den Zuschauer iiber diese. 
Wenn der Betrachter die kommende Planung fur 14:00 Uhr 
ansieht, zeigt das Benutzerinterface 288 der elektronischen 
Programmfuhrung alle Programme aus der gefilterten Ver- 
sion des Benutzerinterface 170, die um 34:00 Uhr lauien, 
wie beispielsweise US Open Golf und Seinfeld. Das Benut- 
zerinterface 288 zeigt auch et waige Programme, die durch 
die im Hintergrund laufenden Abfragen als Ergebnis der Su- 
che in der Datenbank 72 identifiziert worden sind. In diesem 
Fall haben die Hintergrund- Abfragen 284 und 286 ein um 
14:00 Uhr laufendes Seinfeld-Programm und einen um 
18:00 Uhr laufenden Film mit Clint Eastwood "Pale Rider" 
identifiziert. Da es um 14:00 Uhr einen Konflikt gibt, kann 
der Zuschauer zwischen dem Seinfeld-Programm und dem 
US Open Golf-Prog ranim wahlen. 

Da der Film Pale Rider nicht vor 18:00 Uhr kommt, kann 
der Zuschauer eine Benachrichtigungsikone 290 auf den 
Bildschirm setzen, um ihn bzw. sie an das Programm zu er- 
innern. Der Zuschauer klickt das Programm an, zieht es aus 
45 dem Benutzerinterface 288 und legt es an einer anderen 
S telle auf dem Bildschirm ab. Dieser Zieh- und Absetz- Vor- 
gang fiihrt dazu, daB ein Befehl erzeugt wird, um die An- 
zeigeeinheit bei Aktivierung der Ikone auf das Programm 
einzustellen. Die elektronische Programmfuhrung kann die 
50 Ikone aufblinken lassen oder eine andere visuelle Verande- 
rung herbeifiihren, wenn die Anfangszeit des Programms 
naherkomrnt. 

Die elektronische Programmfuhrung kann diese Erinne- 
rungszeichen auch automatisch erzeugen, ohne daB der Zu- 
55 schauer etwas veranlassen inuB. Wenn die elektronische 
Prog rammfiih rung ein Programm identifiziert, wie bei- 
spielsweise Pale Rider ansprechend auf die im Hintergrund 
laufende Abfrage 286, kann die elektronische Programm- 
fuhrung so konfiguriert sein, daB sie automatisch eine Ikone 
60 290 auf den Bildschirm fur den Zuschauer setzt. Der Zu- 
schauer kann ebenfalls eine Option fiir die elektronische 
Programmfuhrung setzen, um eine Aufzeichnung des Pro- 
gramms in dem Falle auszulosen, daB er die Ikone nicht 
rechtzeitig vor der planmaBigen Anfangszeit betatigt. Wenn 
der Zuschauer nicht in der Lagc ist, das Programm zur plan- 
maBigen Zeit zu sehen, fragt auf diese Weise die elektroni- 
sche Programmfuhrung die Datenbank intelligent nach 
kommenden Programmen ab, identifiziert etwaige Pro- 



BNSDOCID: <DE_19814254A1 J_> 



DE 198 14 254 A 1 



21 



9? 



gramme, die den Suchparametern des Zuschauers entspre- 
chen, benachrichtigt den Zuschauer und zeichnet das Pro- 
gramm auf, wenn der Zuschauer nicht in der Lage isi, es zu 
sehen. Es gib! weitere auslosbare Ereignisse, die auf der 
Grundlage der Abfragen eingesteilt sein konnen, wie bei- 
spielsweise ein automatisches Herunterladen von Informa- 
tion iiber das identifizierte Programm, Abrufen von be- 
stimmten Inhalten vom Web Oder das Starten einer Kaufan- 
wendung zum Erwerben bzw. Kaufen von Waren, die sich 
auf das identifizierte Programm beziehen. 

Dieses Bei spiel erlautert die gleichzeitige Verwendung 
von mehrfachen Filtern, einschlieBlich personlicher Hinter- 
grundfilter und eines aktiven allgemeinen Filters. Die elek- 
tronische Programmfuhrung kann fur die Ausfiihrung einer 
beliebigen Anzahl von Abfragen ausgestaltet sein, wie bei- 
spielsweise beschrankende Abfragen fur die eingelogten 
Zuschauer, dann allgemeine Abfragen und schlieBlich im 
Hintcrgrund laufcndc Abfragen, urn die in der Datenbank 
der elektronischen Programmfuhrung gefundenen Pro- 
gramme auf einen handhabbaren Satz von bevorzugten Pro- 
grammen zu fHtern. 

Ein weiterer Aspekt dieser Erfindung besteht darin, Ab- 
fragen bereit zustellen, die Informationen von der Daten- 
bank der elektronischen Programmfuhrung und von einer 
oder mehreren Web-Sites auf dein Internet filtern. Die Ab- 
frageergebnisse konnen dem Benutzer in einem einzigen 
Benutzerinterface dargestellt werden. Die Abfragen nach 
den Web-Sites oder nach sonstiger Information auf dem In- 
ternet konnen aktive Abfragen sein, die einfach wahrend der 
Online-Kommunikation mit dem Internet filtern, oder sol- 
che Abfragen, die Informationen in einem lokalen Cache- 
Speicher, der mil Internet -Daten gefullt ist^ filtern. 

Fig. 14 ist ahnlich wie die Anordnung nach Fig. 13, zeigt 
aber die Auswirkung von Abfragen, die sowohl auf der Da- 
te nb an k der elektronischen Programmfuhrung als auch auf 
einem Internet Web-Site arbeiten. Fig. 14 zeigt zwei Abfra- 
gen, eine Abfrage 282 der Datenbank der elektronischen 
Programmfuhrung, die Daten in der Datenbank 72 filtert, 
um alle Science Fiction -Programme zu entfernen, und eine 
Abfrage 292 in dem Web-Cache-Speicher, die einen Web- 
Cache- Speic her 294 filtern, um ausschlieBlich neue Pro- 
gramme aufzufinden. Der Web-Cache-Speicher 294 enthalt 
Daten, die vor kurzer Zeit aus einer oder mehreren Web-Si- 
tes auf dem Internet gewonnen wurden. 

Die Ergebnisse der beiden Abfragen werden gemeinsam 
auf einem Benutzerinterface 296 dargestellt, um dem Zu- 
schauer eine Li ste von Optionen anzubieten. Der Zuschauer 
kann wahlweise Programme ausw allien, die vom Provider 
iiber das primare Verteilungsnetz bereit.gest.ellt. worden sind, 
oder Inhalte, die von dem Internet-Provider uber das Inter- 
net bereitgestellt worden sind. Durch Verwendung eines in- 
tegrierten Benutzerinterface 296 stellt der Zuschauer mogli- 
cherweise keinen Unterschied bezuglich der Quelle der In- 
halte fest. 

Fig. 15 zeigt ein Schnellsuchfenster 300, das durch die 
elektronische Programmfuhrungs-Anwendung 164 unter- 
stutzt wird, das eine andere Technik zum Erzeugen einer 
Abfrage darstellt. Diese Technik versetzt einen Zuschauer in 
die Lage, Daten von einer Zahlentastatur auf dem Handgerat 
einer Fernbedienung einzugeben. Die Zahlentastatur ist eine 
herkommliche Tastatur mit den Ziffern 0 bis 9. Die Ziffern- 
tasten 2 bis 9 haben weiterhin Buchstaben, die ihnen zuge- 
ordnet sind, ahnlich wie bei einem herkommlichen Telefon, 
auBer daB die Ziffern taste "7 n den Buchstaben Q beinhaltet 
und die Ziffern taste "9" den Buchstaben Z beinhaltet. Ta- 
belle 2 zeigt die Zuordnung der Zifferntasten und Buchsta- 
ben. 



Tabelle 2 

Zuordnung von Buchstaben und Zahlen auf der Tastat ur 



5 


Taste 

1 
2 


Zugehorige Buchstaben 




A, B, C 




3 


D, E, F 


to 


4 
5 


G,H,I 
J, K, L 




6 


M, N, O 




7 
8 


P, Q, R, S 
T, U, V 


15 


9 , 
0 


W, X, Y, Z 



Es sei angenommen, daB ein Zuschauer ein bestimmtes 
Programm oder Netz sehen mochtc, sich abcr nicht crinncrn 
kann, auf welchem Kanal es sich befindet. Es sei nochmals 

20 daran erinnert, daB hunderte oder tausende von Kanalen er- 
wartet werden, und daB es zwecklos sein kann, zu versu- 
chen, ein bestimmtes Programm oder Netz aufzufinden, in- 
dem man sich jede Kanalnunimer merkt. Um die Zuordnung 
von Kanalnummern und Netzen bzw. Programme n zu ent- 

25 koppeln, versetzt die elektronische Programmfuhrung den 
Zuschauer in die Lage, Daten von der Zehner tastatur sowohl 
fur Kanalnummern als auch fur Buchstaben im Programm- 
oder Net zn amen einzugeben. Die elektronische Programm- 
fuhrung vollzieht die Abbildung, um jegliches Programm, 

30 Kanal oder Netz zu identifizieren, das mit den angegebenen 
Daten ubereinstimmt. 

Das Schnellsuchfenster 300 wird dadurch aktiviert, daB 
eine der Tasten auf dem Handgerat der Fernbedienung ge- 
druckt wird. Wenn das "Schnellsuchen" aktiv ist, driickt der 

35 Zuschauer einzelne Tasten auf dem Handgerat der Fernbe- 
dienung, um Daien einzugeben, und zwar eine Ziffer nach 
der anderen. Jedesmal wenn eine Taste gedriickt wird, weiB 
die elektronische Programmfuhrung allerdings nicht, ob der 
Zuschauer eine Ziffer oder einen Buchstaben eingeben 

40 inochte. Daher erstellt die elektronische Programmfuhrung 
fur jede Taste eine Abfrage, die die Daten so interpreter!, 
daB ent weder eine Ziffer oder aber einer der Buchstaben, der 
der Ziffern taste zugeordnet ist, dadurch dargestellt wird. Die 
elektronische Programmfuhrung fuhrt dann die Abfrage aus, 

45 um etwaige Gegenstande der Daten der elektronischen Pro- 
grammfuhrung zu identifizieren, d. h. Kanal, Programm, 
■ ~ " Netz u swT, die der Abfrage gen ugen . B ei f ortgesetzter Ein- 
gabe von Ziffern durch den Zuschauer erstellt die elektroni- 
sche Programmfuhrung Abfragen und fuhrt diese aus, um 

50 die Li st e fort lau fend zu verkleinern, bis nur noch einige we- 
nige Gegenstande der elektronischen Programmfuhrung ih- 
nen gen ugen. 

Unter Bezugnahme auf das in Fig. 15 dargestellte Bei- 
spiel sei angenommen, daB der Zuschauer daran in teres siert 

55 ist, das Orlando Magic Basketball-Team zu sehen. Der Zu- 
schauer aktiviert das Schnellsuchfenster 300 und beginnt 
mit der Eingabe des Wortes "Magic". Der Zuschauer driickt 
zunachst die Taste "6", der die Buchstaben M, N und O zu- 
geordnet sind, um den Buchstaben M in "Magic" einzuge- 

60 ben. Die elektronische Programmfuhrung erstellt eine Ab- 
frage fur alle Gegenstande, die mit der Ziffer 6, dem Buch- 
staben M, N oder O beginnen. In der Sprache der Bool'schen 
Logik ausgedruckt, stellt sich die Abfrage wie folgt dar: 

65 Abfrage 1 = 6* oder M* oder N* oder O* 

Das Symbol "* n bedeutet, daB der dargestellten Ziffer oder 
den Buchstaben beliebige Ziffern oder Buchstaben folgen 
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konnen. Die Abfrage erzeugt eine lange Liste von Gegen- 
standen, einschlieBlich der folgenden Beispiele: 

Abfrage 1:6* oder M* oder N* oder O* 

MTV 

Chicago Bulls at Orlando Magic 
Seattle Mariners v. Boston Red Sox 
Market Wrap 
Magical World of Science 
Magic Kingdom at Disney World 
Orlando Magic v. Chicago Bulls 
Nashville Live 
NBC 

Nick-at- Night 
Outer Limits 
Oprah 
Kanal 6 
Kanal 61 



Der Zuschauer driickt als nachsl.es die Taste "2", der die 
Buchstaben A, B und C zugeordnet sind, um den Buchsta- 
ben A in "Magic" einzugeben. Die elektronische Program m- 
fiihrung erzeugl eine Abfrage fur alle Gegenstande in der er- 
sten Liste, deren nachste Stelle mil 2, A, B oder C begin nt. 
In der Sprache der Bool'schen Logik stelll sich die Abfrage 
wic folgt dar: 

Abfrage 2 = 62* oder MA * oder MB* oder MC* oder NA* 
oder NB* oder NC* oder OA* oder OB* oder OC* 

Die Abfrage erzeugl eine kurzere Liste von Gegenslanden, 
einschlieBlich der folgenden Beispiele: 

Abfrage 2 

Chicago Bulls at. Orlando Magic 

Seattle Mariners v. Boston Red Sox 

Market. Wrap 

Magical World of Science 

Magic Kingdom at Disney World 

Orlando Magic v. Chicago Bulls 

Nashville Live 

NBC 

Kanal 62 

Kanal 621 



Der Zuschauer driickt als nachstes die Taste "4", der die 
Buchstaben G, H und I zugeordnet sind, um den Buchstaben 
I in "Magic" einzugeben. Die elektronische Programmfuh- 
rung erzeugt. eine Abfrage fur alle Gegenstande in der ersten 
Liste, deren nachste Stelle mil 4, G, H oder I beginnt. In der 
Sprache der Bool'schen Logik stellt sich die Abfrage wie 
folgt dar: 

Abfrage 3 = 624* oder MAG* oder MAH* oder MAI* oder 
MBG* 

oder MBH* . . . ODER OCG* oder OCH* oder OCI 

Die Abfrage erzeugt. eine wesentlich kurzere Liste von Ge- 
genstanden, einschlieBlich der folgenden: 

Abfrage 3 

Chicago Bulls at Orlando Magic 
Magical World of Science 
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Magic Kingdom at Disney World 
Orlando Magic v. Chicago Bulls 
Kanal 624 

Durch Eingabe der dritten Ziffer bzw. Stelle - des Buch- 
5 stabens "g" - wurde die Liste indglicher Programme, Netze 
und Kan ale ganz wesentlich auf eine kurze Liste verkurzt, 
die dem Zuschauer angezeigt werden kann. Wenn der Zu- 
schauer weiterhin noch die Buchstaben "I" und "C" in "Ma- 
gic" eingibt, wird die Liste auf vier Gegenstande verkurzt , 
10 die in dem Schne lis uch fens ter 300 in Fig. 15 dargestellt 
sind. Der Zuschauer kann dann ein Programm aus der Liste 
auswahlen, indem er den entsprechenden Programmtitel an- 
klickt. Ansprechend hierauf stellt sich die Zuschauer-Com- 
putereinheit auf den Kanal ein, der das gewahlte Programm 

15 ubertragt. 

Eine alternative Technik zum Sue hen nach jeder einzel- 
nen Ziffer oder jedem Buchstaben bestehl darin, die Pro- 
gramm- und Nclznamcn vorab in zugchdrigc Idcntifikati- 
onsnummern abzubilden, die als Teil des Datensatzes in der 

20 Datenbank der elektronischen Programm fuh rung gespei- 
chert werden konnen. Beispielsweise hat. der Netzname 
MTV eine zugehorige Identifikationsnu miner 688, wobei 
der Buchstabe M auf die Ziffer 6 abgebildet wurde, der 
Buchstabe T auf die Ziffer 8 und der Buchstabe V auf die 

25 Ziffer 8 abgebildet wurde. Mil. dieser vorab abgebildelen 
Identifikationsnumiiier kann die elektronische Programni- 
fuhrung in einfacher Weise alle numerischen Daten durch- 
suchen und alle Kanalnummern und Programme ausgebem 
deren Identifikationsnumniern der Abfrage genugen. 

30 Die Schnellsuchoption ist fur den Zuschauer sehr nutz- 
lich. Der Zuschauer braucht die Fernbedienungs-Tastatur 
nicht verwenden, um die Namen von Programmen oder Net- 
zen einzugeben, obwohl allerdings die Tasl.al.ur verwendet 
werden kann. Stall dessen gibl der Zuschauer die Daten un- 

3.S ter Verwendung der Zehnertastatur auf dem Handgeral. der 
Fernbedienung ein, und die elektronische Program mfuh rung 
pruft gleichzeitig samlliche niogliche Bedeutungen der Da- 
ten. Obwohl dies arbeitsaufwendig aussehen konnte, geniigt 
haufig die Eingabe einiger weniger Ziffern, beispielsweise 3 

40 bis 6, um die Anzahl der moglichen Kanalnummern, Pro- 
gramme und Netznamen auf wenige zu reduzieren, die den 
Zuschauer problemlos angezeigt werden konnen. 

Die Schnellsuchoption wurde vorstehend so beschrieben, 
daB ein neuer Satz von Abfragen durchgefiihrt wird, jedes- 

45 mal nachdem eine Ziffer bzw. ein Buchstabe eingegeben 
wurde. Die elektronische Programmfuhrung kann allerdings 
alternativ so konfiguriert sein, daB sie die Eingabe von meh- 
reren Ziffern abwartet, bevor die Abfragen ausgefuhrt wer- 
den. Beispielsweise kann die elektronische Program mfuh- 

50 rung die Abfolge der eingegebenen Ziffern und die unter- 
sc hied lie hen Permutationen der moglichen Buchstabenkoni- 
binationen innerhalb der Ablblge erfolgen und danach die 
Abfragen beziiglich dieser Moglichkeiten durchfuhren. 
Es sei angemerkt, daB im obigen Beispiel beschrieben 

55 wurde, daB der Zuschauer die Daten unter Verwendung ei- 
ner Tastatur auf dem Handgeral einer Fernbedienung ein- 
gibt. In anderen Ausfiihrungsfonnen kann die elektronische 
Programmfuhrung so ausgefuhrt sein, daB eine Tastatur 
"weicher" Tasten dargestellt wird, d. h. von "Tasten", die als 

60 Teil eines graphischen Benutzerinterface auf dem Monitor 
angezeigt werden, die der Zuschauer unter Verwendung ei- 
nes Handgerats oder einer sonstigen Fernbedienungsein- 
richtung zum Eingeben der Daten verwenden kann. Zusatz- 
lich kann der Zuschauer Kanalnummern, Programmnamen 

65 und Netznamen unter Verwendung der Fernbedienungs-Ta- 
statur eingeben. 

Es sei bemerkt, daB die Bezeichnung "Programn-r in den 
Beispielen fur herkommliche Femsehsendungen oder Filme 



BNSDOCID: <DE_19814254A1 J_> 



DE 198 14 254 A 1 

25 26 



verwendet wird. Die Bczeichnung "Programm" ist aller- 
dings nichl nur auf diese Prograrnmformen beschrankt. 
"Programm" hat im vorliegenden Zus am men hang eine sehr 
hreile Bedeutung, die jegliche Art. von Tnforrnationen oder 
Da ten beinhaltet, die uber ein Netz ubertragen werden kon- 5 
nen oder lokal gespei chert werden konnen. Bei spiel fur 
"Programme" sind femsehartige Shows, (Spiel-)Filme, 
Spiele, interaktive zusatzliche Daten, Finanzaufzeichnun- 
gen oder -programme, Unterrichismaterial, Kommunikati- 
onsaufzeichnungen, Software, Dokumentdateien und ahnli- 10 
ches. 

Das abfragebasierte elektronische Progranimfuhrungssy- 
stem, das in dieser Beschreibung erlautert ist, ist dahinge- 
hend vorteilhaft, daB es die Zuordnung von Kanalen zu Net- 
zen und Programmen effektiv entkoppelt. Der Zuschauer i> 
kann einfache Abfragen erzeugen, um in vorab erstellten 
Kategorien zu suchen, oder komplexe Abfragen, um in be- 
licbigcn Gcbictcn zu suchen. Die Elektronische Programm- 
fuhrung ermoglicht es Zuschauern, ihre einzelnen Abfragen 
in eine Verbundabfrage zu verschmelzen, die fur Gruppen 20 
von Zuschauern erhebliche Vorteile bietet. Die elektroni- 
sche Programmfuhrung ermoglicht es weiterhin einem Zu- 
schauer, Abfragen in einer berkommlichen hierarchischen 
Struktur zu speichern. Die gespeicherten Abfragen konnen 
auch in ein Starliiienu geladen werden, um jedesmal ausge- 25 
fiihrt zu werden, wenn der Zuschauer die Zusch auer- Corn- 
put ereinheil boo tel. bzw. startet. 

Die in der vorangehenden Beschreibung, in der Zeich- 
nung sowie in den An sprue hen offenbarten Merkmale der 
Erfmdung konnen sowohl einzeln als auch in beliebigen 30 
Kombinationen fur die Verwirklichung der Erfindung in ih- 
ren verschiedenen Ausfuhrungsforrnen wesentlich sein. 

Patentanspruche 

35 

1 . Verfahren zum Betreiben einer elektronischen Pro- 
grammfuhrung mil den Schritten: Sammeln von Seh- 
praferenzen eines Zuschauers -und Entwickeln einer 
Abfrage zum Identifizieren von Programmen auf der 
Grundlage der Sehpraferenzen des Zuschauers. 40 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net. daB der Schritt des Sammelns den Schritt des 
Oberwachens von Sehgewohnheiten des Zuschauers 
als Hinweis auf die Sehpraferenzen umfaBt. 

3. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 45 
net, daB der Schritt des Sammelns folgende Schritte 
umfaBt.:~Erzeugeh eines Zuschauerprofils des Zuschau- 
ers, und Korrelieren des Zuschauerprofils mit anderen 
Zuschauerprofilen, um auf die Sehpraferenzen des Zu- 
schauers zu schlieBen. 50 

4. Verfahren nach Anspruch 1, gekennzeichnet durch 
den Schritt, dem Zuschauer eine Liste von durch die 
Abfrage identifizierten Programmen anzuzeigen. 

5. Verfahren nach Anspruch 4, gekennzeichnet durch 
den Schritt, die Liste von Programmen zu ordnen, um 55 
Programme, die der Zuschauer mit groBerer Wahr- 
scheinlichkeit sehen mochte, in einem Teil der Liste 
anzuordnen, und Programme, die der Zuschauer mit 
geringerer Wahrscheinlichkeit sehen mochte, in einem 
anderen Teil der Liste anzuordnen. 60 

6. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net. daB der Schritt des Sammelns folgende Schritte 
umfaBt: Durchfuhren der Abfrage und Zusammenstel- 
len der durch die Abfrage identifizierten Programme 
als cincn Programmsatz des Zuschauers, den der Zu- 65 
schauer sequenziell zyklisch durchgehen kann. 

7. Verfahren nach Anspruch 1, gekennzeichnet durch 
den Schritt, daB die Abfrage in einer hierarchischen 



Abfragestruktur gespeichert wird. 

8. Elektronische Programmfuhrung, die in einem com- 
puterlesbaren Speichermedium resident ist und auf ei- 
nem Prozessor ausfuhrbar ist, um die Schritte des Ver- 
fahrens nach Anspruch 1 auszufuhren. 

9. Zuschauer-Computereinheit, die so program miert 
ist, daB sie die Schritte des Verfahrens nach Anspruch 1 
ausfuhrt. 

10. Computerlesbares Speichermedium, welches ei- 
nen Computer anweist, die Schritte des Verfahrens 
nach Anspruch 1 auszufuhren. 

1 1 . Verfahren zum Betreiben einer elektronischen Pro- 
grammfuhrung mit den Schritten: Aufzeichnen einer 
Zeitdauer, die ein bestimmter Kanal zuni Sehen ausge- 
wahlt ist, und Erzeugen einer Abfrage zum Identifizie- 
ren von Kanalen auf der Grundlage eines An teil s der 
Zeit, wahrend dessen die Kan ale ausgewahlt sind. 

12. Verfahren nach Anspruch 1 1 , gekennzeichnet 
durch die folgende n Schritte: Dem Zuschauer eine Li- 
ste der durch die Abfrage identifizierten Kanale darzu- 
stellen, und die Kanale innerhalb der Liste entspre- 
chend dem Anteil der Zeit, wahrend dessen die Kanale 
zum Sehen ausgewahlt sind, zu ordnen, so daB Kanale, 
die wahrend eines groBeren Anteils der Zeit ausge- 
wahlt werden, an einer S telle in der Liste erscheinen, 
und Kanale, die wahrend eines geringeren Anteils der 
Zeit ausgewahlt werden, an einer anderen Stelle in der 
Liste erscheinen. 

13. Verfahren nach Anspruch 11, gekennzeichnet 
durch den Schritt, eine Abfrage zum Identifizieren von 
Kanalen zu erzeugen, die zumindest wahrend eines 
Schwellenwerts einer Zeitdauer ausgewahlt worden 
sind, um selten ausge wahlle Kanale von der Identifizie- 
rung auszuschlieBen. 

14. Verfahren nach Anspruch 11, weiter gekennzeich- 
net durch den Schritt, die Abfrage in einer hierarchi- 
schen Abfragestruktur zu speichern. 

15. Elektronische Programmfuhrung, die in einem 
computerlesbaren Speichermedium resident und auf ei- 
nem Prozessor ausfuhrbar ist, um die Schritte des Ver- 
fahrens nach Anspruch 11 auszufuhren. 

16. Zuschauer-Computereinheit, die so programmiert 
ist, daB sie die Schritte des Verfahrens nach Anspruch 
11 ausfuhrt. 

17. Computerlesbares Speichermedium, das einen 
Computer anweist, die Schritte des Verfahrens nach 
Anspruch 1 1 auszufuhren. 

1 8. Verfahren zum Betreiben einer elektronischen Pro- 
grammfuhrung mit den folgenden Schritten: Definieren 
einer erst en Abfrage zum Identifizieren von Program - 
men, die von einem ersien Zuschauer bevorzugt wer- 
den; Definieren einer zweiten Abfrage zum Identifizie- 
ren von Programmen, die von einem zweiten Zu- 
schauer bevorzugt werden; und Erzeugen einer einheit- 
lichen Abfrage, die die erste und zweite Abfrage kom- 
biniert, um gemeinsam die Programme zu identifizie- 
ren, die zumindest von dem ersten oder dem zweiten 
Zuschauer bevorzugt werden. 

19. Verfahren nach Anspruch 18, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Schritt des Erzeugens den Schritt um- 
faBt, die erste und zweite Abfrage entsprechend einer 
logischen Oder-Funktion zu verkniipfen. 

20. Verfahren nach Anspruch 18, gekennzeichnet 
durch die folgenden Schritte: Durchfuhren einer Sue he 
von Programmen, die auf der elektronischen Pro- 
grammfuhrung verfugbar sind, unter Verwendung der 
vereinheitlichten Abfrage, und Anzeigen der Pro- 
gramme, die der vereinheitlichten Abfrage geniigen. 
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21. Vcrfahren nach Anspruch 18, gekennzeichnet 
durch den Schritt, zumindest entweder die erste oder 
die zweite Abfrage automatisch auf der Grundlage von 
Sehpraferenzen des erst en und zweiten Zuschauers zu 
erzeugen. 5 

22. Verfahren nach Anspruch 18, gekennzeichnet 
durch den Schriu, daB die Abfrage in einer hierarchi- 
schen Abfragestruktur gespeichert wird. 

23. Elektronische Programmfuhrung, die in einem 
coniputerlesbaren Speichermedium resident ist und auf 10 
eineni Prozessor ausfuhrbar ist, um die Schritte des 
Verfahrens nach Anspruch 18 auszufuhren. 

24. Zuschauer-Computereinheit, die so programmiert 
ist, da 6 sie die Schritte des Verfahrens nach Anspruch 

18 ausfuhrt. 15 

25. Coniputerlesbares Speichermedium, welches ei- 
nen Computer anweist, die Schritte des Verfahrens 
nach Anspruch 1 8 auszufuhren. 

26. Verfahren zum Betreiben einer elektronischen Pro- 
gram mfuhrung (EPG), mil den folgenden Schritten: 20 
Definieren einer ersten Abfrage zum Identifizieren aus- 
gewahlter Programme in einer EPG-Datenbank; Defi- 
nieren einer zweiten Abfrage zum Identifizieren ausge- 
wahlter Programme, die von einer Stelle auf dem Inter- 
net gewonnen werden konnen; und Erzeugen einer ver- 25 
einheillichten Abfrage, die die erste und zweite Ab- 
frage kombiniert, um gemeinsam die gewahlten Pro- 
gram me zu identifizieren. 

27. Verfahren nach Anspruch 26, gekennzeichnet 
durch den Schriu, daB die Abfrage in einer hierarchi- 30 
schen Abfragestruktur gespeichert wird. 

28. Elektronische Programmfuhrung, die in einent 
coniputerlesbaren Speichermedium resident ist und auf 
einen Prozessor ausfuhrbar ist, um die Schritte des Ver- 
fahrens nach Anspruch 26 auszufuhren. 35 

29. Betrachtungs-Coniputereinheiu die so program- 
miert. ist, dal3 sie die Schritte des Verfahrens nach An- 
spruch 26 ausfuhrt. 

30. Coniputerlesbares Speichermedium, welches ei- 
nen Computer anweist, die Schritte des Verfahrens 40 
nach Anspruch 26 auszufuhren. 

3 1 . Verfahren zum Betreiben einer elektronischen Pro- 
grammfuhrung mit den folgenden Schritten: Definieren 
einer Abfrage zum Identifizieren eines Gegenstands, 
der fiir einen Zuschauer von Interesse ist; Speichern 45 
der Abfrage; periodisches Ausfuhren der Abfrage, um 
festzustellen, ob es Programme gibt, die sich auf dem 
Gegenstand beziehen; und automatisches Verstandigen 
des Benutzers, wenn die Abfrage ein Programm identi- 
fiziert, das sich auf den Gegenstand bezieht. 50 

32. Verfahren nach Anspruch 31, gekennzeichnet 
durch den Schritt, daB automatisch ein Vorgang ausge- 
lost wird, uni das Prograinm aufzuzeichnen, das sich 
auf den Gegenstand bezieht. 

33. Verfahren nach Anspruch 31, gekennzeichnet. 55 
durch den Schritt, daB die Abfrage in einer hierarchi- 
schen Abfragestruktur gespeichert wird. 

34. Elektronische Programmfuhrung, die in eineni 
coniputerlesbaren Speichermedium resident ist und auf 
einem Prozessor ausfuhrbar ist, um die Schritte des 60 
Verfahrens nach Anspruch 31 auszufuhren. 

35. Zuschauer-Computereinheit, die so programmiert 
ist, daB sie die Schritte des Verfahrens nach Anspruch 
31 ausfuhrt. 

36. Computed csbarcs Speichermedium, welches ci- 65 
nen Computer anweist, die Schritte des Verfahrens 
nach Anspruch 31 auszufuhren. 

37. Verfahren zum Betreiben einer elektronischen Pro- 



grammfuhrung (EPG), wobei ein Zuschauer eine oder 
mehrere Ziffemt.ast.en verwendet, um Daten einzuge- 
ben, und wobei einzelne Tasten einem oder mehreren 
Buchstaben enLsprechen, mit. den folgenden Schritten: 
Erstellen einer Abfrage auf der Grundlage der eingege- 
benen Daten, die berucksichtigt ., daB die eingegebenen 
Daten eine Zahl oder einen Buchstaben bedeuten kon- 
nen, der der Zifferntaste, die zum Eingeben der Daten 
verwendet wird, zugeordnet ist; und Identifizieren ei- 
nes Gegenstands der EPG-Daten, der der Abfrage ge- 
niigt. 

38. Verfahren nach Anspruch 37, gekennzeichnet 
durch den Schritt, daB die Schritte des Erstellen s und 
Identifizierens fur jede Tasteneingabe wiederholt wer- 
den. 

39. Verfahren nach Anspruch 37, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Schritte des Erstellen s und Identifi- 
zierens nach mehreren Tastcncingabcn ausgefuhrt wer- 
den. 

40. Verfahren nach Anspruch 37, gekennzeichnet 
durch den Schritt, daB jeder Gegenstand der EPG-Da- 
ten, der der Abfrage geniigt, dem Zuschauer angezeigt 
wird. 

41. Verfahren nach Anspruch 37, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Schritt des Erslellens die folgenden 
Schritte beinhaltet: Fonnulieren einer oder mehrerer 
Buchstaben- Unterabfragen fiir jeden Buchstaben, der 
der fiir die Eingabe verwendet en Taste entspricht; For- 
mulieren einer Ziffern-Unterabfrage fur jede ZifTer, die 
der fiir die Eingabe verwendeten Taste entspricht; und 
Fonnulieren der Abfrage als Kombination der Buchsta- 
ben- und Ziffern- Unterabfragen. 

42. Verfahren nach Anspruch 37, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Daren aus mehr als einer Tastenein- 
gabe resultieren, wobei der Schritt. des Erstellens die 
folgenden Schritte beinhaltet: Interpretieren der Daten 
fiir jede Tasteneingabe, so daB sie sowohl die Ziffer als 
auch die der Tast e ent sprechenden, zugeordnet en 
Buchstaben darstellen konnen; Fonnulieren mehrerer 
Unterabfragen fur jede Abfolge von Tasteneingaben, 
die unterschiedliche Interpretationen der Daten inner- 
halb der Abfrage berucksichtigen; und Fonnulieren ei- 
ner Verbund abfrage als Kombination samtlicher Unter- 
abfragen. 

43. Elektronische Programmfuhrung, die in einem 
coniputerlesbaren Speichermedium resident ist und auf 
einem Prozessor ausfuhrbar ist, um die Schritte des 
Verfahrens nach Anspruch 37 auszufuhren. 

44. Zuschauer-Computereinheit, die so programmiert 
ist, daB sie die Schritte des Verfahrens nach Anspruch 
37 ausfuhrt. 

45. Coniputerlesbares Speichermedium, welches ei- 
nen Computer anweist, die Schritte des Verfahrens 
nach Anspruch 37 auszufuhren. 

46. In einer Zuschauer-Computereinheit, die uber eine 
numerische Tastatur mit numerierten Tasten gesteuert 
werden kann, wobei die Tasten dariiber hinaus einem 
oder mehreren zugeordneten Buchstaben entsprechen, 
ein Verfahren mit den folgenden Schritten: Erzeugen 
von Tastendaten, wenn eine Taste aktiviert wird; Inter- 
pretieren der Tastendaten so, daB sowohl eine Zahl, die 
der Taste zugeordnet ist, als auch der eine bzw. die 
mehreren Buchstaben, die der Taste zugeordnet sind, 
dargestellt sein konnen; -und Bestimmen moglicher 
Opcrationcn, die von der Zuschauer-Computereinheit 
fiir unterschiedliche Interpretationen der Tastendaten 
durchgefuhrt werden konnen. 

47. Verfahren nach Anspruch 46, dadurch gekenn- 
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zeichnet, daB die Zahlen zum Idemifizieren eines Ka- 
nals und die Buchstaben zum Idemifizieren eines Pro- 
gram in- oder Netznamens verwendet werden, wobei 
das Verfahren den Schriti umfaBt, den einen bzw. die 
mehreren Buchstaben, die der Taste zugeordnet sind, 5 
auf die Zahl, die der Taste zugeordnet ist, abzubilden, 
so daB die Kanale, die Programmnamen und die Netz- 
namen alle durch numerisch kodierte Tastendaten iden- 
Lifiziert. werden. 

48. Verfahren nach Anspruch 46, gekennzeichnet 10 
durch den Schriti, daB die Schritie des Erzeugens, In- 
terpretierens und Identifizierens wiederholt werden, je- 
desmal wenn eine Taste aktiviert wird. 

49. Verfahren nach Anspruch 46, dadurch gekenn- 
zeichnet, daG die Schritie des Interpretierens und Be- 15 
stimmens erst ausgefuhrt werden, nachdem der Schritt 
des Erzeugens von Tastendaten fur alle aktivierten Ta- 
si.cn ausgefuhrt worden ist. 

50. Verfahren nach Anspruch 46, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Schritt des Interpretierens die folgen- 20 
den Schritie umfaBt: Formulieren einer oder mehrerer 
Buchstaben-Unterabfragen fur jeden des einen bzw. 
der mehreren Buchstaben, die der Taste zugeordnet 
sind; Formulieren einer Zifrern-Unterabfrage fur die 
Zifler, die der Taste zugeordnet ist ; und Formulieren ei- 25 
ner Verbundabfrage als Kombination der Buchstaben- 
und Ziffern-Unterabfragen. 

51. Verfahren nach Anspruch 46, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB niehr als eine Taste aktiviert wird, mit 
den folgenden Schritten: Erzeugen einer Abfolge von 30 
Tastendaten; Formulieren mehrerer Unterabfragen fur 
die Abfolge von Tastendaten, wodurch die unterschied- 
lichen Interpret ationen der Tastendaten innerhalb der 
Abfrage berucksichtigt werden; und Formulieren einer 
Verbundabfrage als Kombination samtlicher Unterab- 35 
fragen. 

52. Verfahren nach Anspruch 46, gekennzeichnet 
durch den Schritt, daB die Abfrage in einer hierarchi- 
schen Abfragestruktur gespeichert wird. 

53. Zuschauer-Computereinheit, die so programmiert 40 
ist, daB sie die Schritie des Verf alliens nach Anspruch 
46 ausfuhrt. 

54. Computerlesbares Speichermedium, welches ei- 
nen Computer anweist, die Schritie des Verfahren s 
nach Anspruch 46 auszufiihren. 45 

55. Verfahren zum Betreiben einer elektronischen Pro- 
gTaiTiriifuhrung mil den folgenden Schritten: Erzeugen 
einer Einschrankungsabfrage, die einen oder mehrere 
Suchparameter aufweist; und AusschlieBen der Aus- 
wahl eines Programms, Kanals oder Netzes, das den 50 
Suchparametem in der Einschrankungsabfrage geniigt. 

56. Verfahren nach Anspruch 55, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Suchparameter aus einer Gruppe von 
Parametem ausgewahlt sind, die aus Gattung, Unter- 
gattung, Einstufung, Tageszeit und Lange der Sehzeit 55 
besteht. 

57. Verfahren nach Anspruch 55, gekennzeichnet 
durch den Schritt, daB die Abfrage in einer hierarchi- 
schen Abfragestruktur gespeichert wird. 

58. Verfahren nach Anspruch 55, gekennzeichnet 60 
durch den Schritt, daB die Abfrage als eine Ikone ge- 
speichert wird. 

59. Elektronische Programmfuhrung, die in einern 
computeriesbaren Speichermedium resident ist und auf 
cincm Prozcssor ausfuhrbar ist, um die Schritie des 65 
Verfahrens nach Anspruch 55 auszufiihren. 

60. Zuschauer-Computereinheit, die so programmiert 
ist, daB sie die Schritie des Verfahrens nach Anspruch 
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55 ausfuhrt. 

61. Computerlesbares Speichermedium, welches ei- 
nen Computer anweist, die Schritte des Verfahrens 
nach Anspruch 55 auszufiihren. 

62. Verfahren zum Betreiben einer elektronischen Pro- 
grammfuhrung mit den folgenden Schritten: Erzeugen 
von Abfragen zum Auflinden eines Programms, Ka- 
nals oder Netzes; und Speichern der Abfragen in einer 
hierarchischen Abfragestruktur. 

63. Verfahren nach Anspruch 62, wobei der Schritt des 
Speicherns das Speichern der Abfragen als Ikonen um- 
faBt. 

64. Verfahren nach Anspruch 62, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB einem Zuschauer ein Organisationsdia- 
gramm angezeigt wird, das die hierarchische Abfrage- 
struktur darstellt. 

65. Verfahren nach Anspruch 62, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB cine Abfrage aus der hierarchischen Ab- 
fragestruktur zuruckgewonnen wird. 

66. Elektronische Programmfuhrung, die in einem 
computeriesbaren Speichermedium resident ist und auf 
einem Prozessor ausfuhrbar ist, um die Schritte des 
Verfahrens nach Anspruch 62 auszufiihren. 

67. Zuschauer-Computereinheit, die so programmiert 
ist, daB sie die Schritte des Verfahrens nach Anspruch 
62 ausfuhrt. 

68. Computerlesbares Speichermedium, welches ei- 
nen Computer anweist, die Schritte des Verfahrens 
nach Anspruch 62 auszufiihren. 

69. Computerlesbares Speichermedium, in dem eine 
hierarchische Abfragestruktur gespeichert ist, die als 
Ergebnis der Schritte des Verfahrens nach Anspruch 62 
gebildet ist. 

70. Zuschauer-Computereinheit mit einem Prozessor 
und einer elektronischen Programmfuhrung (EPG), die 
auf dem Prozessor ausgefuhrt wird, um Programmin- 
formationen, die fur Programme beschreibend sind, zu 
organisieren, wobei die EPG so ausgebildet ist, daB sie 
Sehpraferenzen eines Zuschauers sammelt und auto- 
matisch eine Abfrage zum Identifizieren von Pro- 
gramminformationen auf der Grundlage der Sehprafe- 
renzen des Zuschauers entwickelt. 

7 1 . Zuschauer-Computereinheit nach Anspruch 70, 
gekennzeichnet durch einen Speicher, um ein Profil des 
Zuschauers zu speichern, das die charakteristischen Ei- 
genschaften des Zuschauers angibt, wobei die elektro- 
riische Prbgrainmfuhrurig so ausgebildet:ist,"daB sie au- 
tomatisch die Abfrage auf der Grundlage des Zuschau- 
erprofils ent wickelt. 

72. Zuschauer-Computereinheit nach Anspruch 70, 
gekennzeichnet durch einen Speicher, wobei die elek- 
tronische Programmfuhrung so ausgebildet ist, daB sie 
die Sehgewohnheiten des Zuschauers in dem Speicher 
aufzeichnet und automatisch die Abfrage auf der 
Grundlage der Sehgewohnheiten entwickelt. 

73. Zuschauer-Computereinheit nach Anspruch 70, 
gekennzeichnet durch einen Speicher, wobei die elek- 
tronische Programmfuhrung so ausgebildet isL daB sie 
die Abfrage in dem Speicher in einer organisierten, 
hierarchischen Slruktur speichert. 

74. Elektronische Programmfuhrung (EPG) zur Aus- 
fiihrung auf einem Prozessor einer Zuschauer-Compu- 
tereinheit, wobei die EPG auf dem Prozessor ausge- 
fuhrt wird, um Programminformationen zu organisie- 
ren, wobei die EPG so ausgebildet ist, daB sic mchrcrc 
Zuschauer befahigt, Abfragen zum Auffinden von be- 
stimmten Programminformationen zu erzeugen, wobei 
die EPG auBerdem eine Verbundabfrage erzeugt, die 



19814254A1 I > 



DE 198 14 254 A 1 

31 32 



die Abfragen der Zuschauer kombiniert. 

75. Elektronische Programmfuhrung (EPG) zur Aus- 
fiihrung auf einem Prozessor einer Zuschauer-Compu- 
tereinheit, wobei die Einheit. mit. einer Anzeige verse- 
hen ist, wobei die EPG auf dem Prozessor ablauft, urn 5 
Programminfonnationen zu organisieren, und wobei 
die EPG ein graphisches BenuUerinterface unterstutzt, 
das auf der Anzeige dargestellt werden kann, und so 
ausgefuhrt ist, daB periodisch und automatisch eine 
Abfrage ausgefiihrt wird und auf dem BenuLzerinter- LO 
face eine Nachricht dargestellt wird, wenn die Abfrage 
erfolgreich ist. 

76. Elektronische Programnifiihrung (EPG) nach An- 
spruch 75, dadurch gekennzeichnet, daB die elektroni- 
sche Programmfuhrung so ausgebildet ist, daB wahrend 15 
die Anzeige ein Programm darstellt, die Abfrage im 
Hintergrund ohne Unterbrechung des Programms aus- 
gefuhrt wird. 

77. Elektronische Programmfuhrung (EPG) zur Aus- 
fuhrung auf einem Prozessor einer Zuschauer-Compu- 20 
tereinheit, wobei die Einheit mil numerierten Taslen 
versehen ist, welche auBerdem einem oder mehreren 
zugeordneten Buchstaben entsprechen, wobei jede Ta- 
ste Taslendaten erzeugt, wenn ein Zuschauer die Taste 
aktivierU uin PrograniiiiinforiiiaLionen anzufordern, 25 
wobei die EPG auf dem Prozessor ausgefiihrt wird, um 
Programniinfonnalionen zu organisieren und so konfi- 
gurieri ist.. urn die Taslendaten so zu interpretieren, daB 
sie sowohl eine Zahl, die der Taste zugeordnet ist, als 
auch einen oder niehrere Buchstaben, die der Taste zu- 30 
geordnet ist, darstellen konnen, und wobei die EPG au- 
Berdem so konflguriert ist, um mogliche Programniin- 
forniationen zu bestimmen, die der Zuschauer wahr- 
scheinlich anforderl, auf der Grundlage der unter- 
schiedlichen Inierpretationen der Taslendaten. 35 
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